附件4                   

广东省独立学院申请新增

学士学位授予专业简况表
单位名称（代码） 中山大学南方学院（12619）
（公章）
学科门类（代码） 工学（08）     
专业名称（代码） 数字媒体技术（080906）    
批  准  时  间   2017年        
广东省学位委员会办公室

2021年 1月 10日填
填 表 说 明

一、表内各项目要求提供原始材料备查。

二、师资结构中的师资队伍是指具有教师专业技术职务的人员，一般由独立学院专任教师、母体学校委派教师、独立学院聘请的兼职教师构成。“专任教师”是指具有高等教育教师资格证书，编制在独立学院或聘期两年（含）以上，承担教学工作的人员。“母体学校委派教师”是指由母校与独立学院按照教学要求、有计划、定期安排的教师。符合岗位资格是指：主讲教师具有讲师及以上（含讲师）职称或具有硕士及以上学位，通过岗前培训并取得合格证、高等教育教师资格证书的教师。全日制在校生人数=本科生数+专科生数×0.5；生师比=全日制在校生数/教师总数（教师总数=专任教师数+母体学校委派教师人数+不足2年的外聘教师数×0.5）；专任教师中具有研究生学位的比例=(具有研究生学位专任教师数/专任教师数) ×100%；专任教师中具有高级职称的比例=具有副高级以上职务的专任教师数/专任教师数。

三、生均四项经费的比例计算，学费参照同种类型的公办普通高等院校收费标准计算。近4年生均四项经费包括本科业务费、教学差旅费、体育维持费、教学仪器设备维修费。各项经费的具体内容为：本专科生业务费：包括专业建设、课程建设、教材建设等费用，进行实验、实习、毕业设计（论文）所需的各种原材料，低值易耗品及加工、运杂费，生产实习费，答辩费，资料讲义印刷费及学生讲义差价支出等。教学差旅费：教师进行教学调查、资料搜集、教材编审调研等业务活动的市内交通费、误餐费、外地差旅费。体育维持费：各种低值体育器械和运动服装的购置费、修理费，体育运动会费用，支付场地租金和参加校际以上运动会的教职工运动员的伙食补助费，以及公共体育教研室的业务性报刊、杂志、资料等零星费用。教学仪器设备维修费：教学仪器设备的经常维护修理费。

四、生均事业费支出=（总支出 - 自筹基建支出和经营支出）/全日制在校生人数。生均教学科研仪器设备值=教学科研仪器设备资产总值/全日制在校生数

五、生均教学行政用房面积＝（教学及辅助用房面积＋行政办公用房面积）／全日制在校生数。“教学行政用房”，其中教学用房包括普通教室、语音室、计算机教室、多功能教室、多媒体教室、绘图绘画教室、实验室、图书馆、体育馆、体操房等教学和教学辅助用房；行政用房包括学院行政办公用房、教师工作室、会堂等。运动场、游泳池不含在内，另行统计。
    六、多媒体授课是指利用多媒体技术授课。多媒体技术是指利用计算机综合处理文字、声音、图像、图形、动画等信息的技术。“图书”包括纸质图书与电子图书；业务类期刊杂志，按种类和年度装订成合订本，1本算1册。生均年进书量＝当年新增图书量/全日制在校生数
七、设计性实验是指给定实验目的、要求和实验条件，由学生自行设计实验方案并加以实现的实验；综合性实验是指实验内容涉及本课程的综合知识或与本课程相关课程知识的实验。

八、表格中涉及到的教学研究项目、获奖、科研项目、专利等均指以学校的名义获得的项目，如果项目负责人以其他单位名义获得，但经费已转入该校的可计入该校科研项目。

九、本表填写的数据不得超过限报数额，不得随意增加内容。文字原则上使用小四或五号宋体。复制（复印）时，必须保持原格式不变，纸张限用A4，双面印刷，装订要整齐。

十、独立学院新增学士学位授予专业由举办高校负责审核，评审方式可采取通讯评议或会议评审进行，评审结束后需将评审专家名单和专家意见（通讯评议需附每位专家签名的评议意见，会议评审则需附专家组长签名的专家组评审意见）附在本表后。
	Ⅰ 专业建设（本专业在学校整体规划中的定位、专业建设思路、建设措施与成效，限填800字） 

	定位：

数字媒体技术专业是集计算机、技术、设计诸多领域于一体，融艺术学、社会科学、自然科学等学科特色为一身，围绕人机交互关系展开设计实践与研究的专业学科。它包含两个方向：数字产品的人机交互实践与研究、电子游戏的实践与研究。本专业紧密联系当下互联网技术应用与设计，紧贴数字技术在社会发展中的应用、参与大众文化创意活动和数字技术的具体应用。以实践能力为学科教学基础，以科技手段为媒介，努力培养具有同理心、审美品味、创新能力、以及具备数字产品设计手段的数字媒体实践者。
专业建设思路：
数字媒体技术专业作为交叉综合性强的专业，学生不但需要熟练掌握本专业相关的设计理论与设计方法并能够熟练运用相应的技术手段进行数字产品的构想与开发，还需要具备用户体验、案例研究/学习、计算机辅助设计，三维建模、以及游戏引擎等多方面的知识，通过用户心理研究与用户行为研究、数码语义表达、交互机制与类型系统的研究、软件编程基础四大板块的课程系统性、循序渐进的进行专业能力培养，围绕应用型人才培养这个中心，通过实时调整人才培养方案、改革教学方法、加强实验室工作坊建设、为企业与社会进行专业技术服务等手段加大实践环节的投入和产出。

建设措施与成效：

学生毕业后主要在互联网公司或数字媒体类、游戏类公司任职，也可在媒体、设计、广告等公司工作，还可以到政府部门及事业单位从事与新媒体有关工的具体工作。目前，专职教师主要来自中国科学院、中央美术学院、湖北美术学院、西安美术学院、广州美术学院、同济大学、武汉理工大学、中山大学、华南理工大学、华南师范大学、广州大学、汕头大学、西南交通大学、香港城市大学、公立台湾科技大学、台湾国立高雄师范大学、台湾云林科技大学、英国斯泰福夏大学、法国南特大学、美国马里兰大学、澳大利亚新南威尔士大学等名校。迄今为止专职教师共发表论文78篇，科研总经费600.81万元，建成和建设中的专业实验室已达7个。4年来本专业师生获得国际竞赛奖项7项，国家级竞赛奖项46项，省级竞赛奖项3项。

	本 专 业 学 生 情 况

	类  别
	在校生人数
	当年招生人数
	今年毕业人数
	已毕业人数

	本  科
	695
	169
	129
	0

	专  科
	0
	0
	0
	0

	Ⅱ 教师队伍

	Ⅱ-1 专业负责人

	姓   名
	性 别
	出生年月
	专业技术职务
	定职时间
	是否

兼职

	冯原
	男
	1964年3月
	教授
	2004年
	否

	最高学位或最后学历

（毕业专业、时间、学校）
	华南理工大学建筑学院 建筑历史与理论专业 工学博士 2004年7月

	工作单位（至系、所）
	中山大学南方学院艺术设计与创业产业系

	本 人 近 4 年 科 研 工 作 情 况

	总  体  情  况
	在国内外重要学术刊物上发表论文共  3 篇；出版专著 0 部。

	
	获 奖 成 果 共  2项；其中：国家级 1 项；省部级  1 项；市厅级 1 项，其他 0 项。

	
	目前承担项目共  3 项；其中：国家级 1 项；省部级  1 项；市厅级 1 项，其他 0  项

	
	近4年支配科研经费共 176.1万元，年均科研经费 44.03 万元；其中获得本学院科研经费8.6 万元。

	有 代 表 性 的 成 果
	序号
	成果名称（获奖项目、论文、专著、发明专利等,限填5项）
	获奖名称、等级及证书号、刊物名称出版单位，专利授权号（限填5项）
	时间
	署名

次序

	
	1
	迈向“媒介建筑学”影像之于人造物的书写及其解释
	中国摄影（ISSN：0529-6420）
	2019年11月
	第一

	
	2
	艺术消费的代际效应
	收藏·拍卖（ISSN：1672-6928）
	2018年12月
	第一

	
	3
	从赋形到算法——农业、工业与数字时代的皮格马利翁
	雕塑（ISSN：1007-2144）
	2017年2月
	第一

	
	4
	面向公众的中国古代界尺画三维数字展示技术研究
	国家文化部：国家文化创新工程项目（发文编号：文科技函[2015]510号）
	2015年-2017年
	第一

	
	5
	珠海“公共艺术之城”战略规划及导则（2014-2017年）
	珠海市住房和城乡规划建设局、中山大学
	2014年-2017年
	第一

	目前承担的主要项目
	序号
	名   称
	来  源
	起止时间
	经费

（万元）
	本人承担任务

	
	1
	中山大学南方学院-深圳市大象建筑空间设计有限公司艺术实践教学基地（原依托公司：北京真众互动信息技术有限公司广州分公司）
	广东省教育厅、中山大学南方学院
	2017年-2020年
	8.6
	项目负责人

	主

讲

课

程

情

况
	时间
	课  程  名  称
	课程性质（必修/选修）
	学时
	授课主要对象

	
	2020学年度第1学期
	项目管理
	必修
	36
	2017级数字媒体技术专业

	
	2019学年度第2学期
	视觉文化批评
	选修
	36
	2017级数字媒体技术专业

	
	2019学年度第1学期
	设计心理学
	必修
	36
	2018级数字媒体技术专业

	
	2018学年度第1学期
	设计心理学
	必修
	36
	2017级数字媒体技术专业

	Ⅱ-2 专业教师队伍

	Ⅱ-2-1 整体情况

	教师中具有博士学位者人数
	3
	教师中具有硕士学位者人数
	29

	专 业 技 术 职 务
	人数合计
	35岁

以下
	36至

45岁
	46至

55岁
	56至

60岁
	61岁

以上

	教授（或相当专业技术职务者）
	9
	0
	0
	0
	1
	8

	副教授（或相当专业技术职务者）
	9
	0
	6
	1
	0
	2

	讲师（或相当专业技术职务者）
	8
	7
	1
	0
	0
	0

	其他
	10
	10
	0
	0
	0
	0

	合计
	36
	17
	7
	1
	1
	10

	Ⅱ-2-2 专业核心课程、专业课程教师一览表（公共课教师不填，本表可续）

	姓  名
	性别
	出生年月
	职称
	最高

学位
	授学位单位名称
	获最高学位的专业名称
	是否

兼职
	进修情况

	李邦耀
	男
	1954年5月
	教授
	硕士
	湖北美术学院
	工艺美术
	否
	无

	薛淞林
	男
	1956年5月
	教授
	博士
	公立台湾科技大学
	建筑系
	否
	无

	焦耀明
	男
	1957年10月
	教授
	学士
	广州美术学院
	城市雕塑
	否
	无

	潘忠诚
	男
	1955年1月
	教授
	学士
	同济大学
	建筑学
	否
	无

	凌 柯
	男
	1959年9月
	副教授
	硕士
	华南师范大学
	美术
	否
	无

	张婷婷
	女
	1982年8月
	副教授
	硕士
	华南理工大学

法国南特大学
	声学

物理电子
	否
	无

	李可旻
	男
	1992年10月
	讲师
	硕士
	广州大学
	设计学
	否
	无

	林琳
	女
	1992年1月
	讲师
	硕士
	华南理工大学
	设计学
	否
	中山大学访问学者

	夏玲
	女
	1989年2月
	讲师
	硕士
	武汉理工大学
	艺术设计
	否
	无

	张骞
	男
	1987年5月
	讲师
	硕士
	广州大学
	美术学
	否
	无

	程思慧
	女
	1995年9月
	助教
	硕士
	马里兰大学
	地理信息科学
	否
	无

	官文晶
	女
	1990年8月
	助教
	硕士
	国立高雄师范大学
	视觉传达设计学
	否
	无

	林海宇
	男
	1987年12月
	助教
	硕士
	中山大学
	艺术设计学
	否
	无

	吴思
	女
	1990年2月
	助教
	硕士
	西南交通大学
	工业设计工程
	否
	无

	尤冬桂
	女
	1996年1月
	助教
	硕士
	汕头大学
	设计艺术学
	否
	无

	Ⅱ-2-3 实验课程教师

	姓  名
	性别
	出生年月
	职称
	最高学位
	授学位单位名称
	获最高学位的专业名称
	是否

兼职
	进修情况

	冯原
	男
	1964年3月
	教授
	博士
	华南理工大学
	建筑学
	否
	无

	胡刚
	男
	1958年11月
	教授
	硕士
	中国科学院
	城市与区域发展
	否
	无

	江郁之
	男
	1957年10月
	教授
	无
	无
	美术
	否
	无

	吴武彬
	男
	1954年1月
	教授
	硕士
	广州美术学院
	铜版画
	否
	无

	肖颜琴
	女
	1958年8月
	教授
	硕士
	武汉理工大学
	设计学
	否
	无

	陈艳梅
	女
	1971年10月
	副教授
	硕士
	西安美术学院
	美术学
	是
	博士在读

	白乃远
	男
	1981年2月
	副教授
	博士
	台湾云林科技大学
	科技管理组
	是
	无

	马红波
	男
	1982年10月
	副教授
	硕士
	武汉理工大学
	艺术设计
	否
	博士在读

	张福华
	男
	1958年11月
	副教授
	学士
	广州美术学院
	绘画艺术版画专业
	否
	无

	张巍
	女
	1984年7月
	副教授
	硕士
	哈尔滨师范大学
	美术学
	否
	博士在读

	庄佳峰
	男
	1983年1月
	副教授
	硕士
	青岛大学
	艺术设计学
	否
	博士在读

	林丹
	女
	1986年4月
	讲师
	硕士
	广州美术学院
	工业设计
	否
	博士在读

	童渭森
	女
	1992年3月
	讲师
	硕士
	香港城市大学
	创意媒体
	否
	无

	邢永康
	男
	1989年12月
	讲师
	硕士
	澳大利亚新南威尔士大学
	设计
	是
	博士在读

	何培源
	男
	1983年5月
	讲师
	硕士
	英国斯泰福夏大学
	多媒体
	是
	无

	陈星宇
	男
	1991年8月
	助教
	硕士
	香港城市大学
	创意媒体
	否
	无

	方茜茜
	女
	1996年3月
	助教
	硕士
	中国地质大学
	数字媒体交互设计
	否
	无

	李奕奕
	女
	1994年2月
	助教
	硕士
	中山大学
	传播与设计
	否
	无

	齐璐莎
	女
	1995年9月
	助教
	硕士
	兰州理工大学
	艺术设计
	否
	无

	吴以熙
	男
	1991年6月
	助教
	硕士
	广州美术学院
	艺术设计
	否
	无

	Ⅱ-3 教师科学研究工作

	Ⅱ-3-1 近4年科研工作总体情况

	教师参加科研比例
	   100％
	近4年年人均发表科研论文
	  0.32 篇

	科研经费

（万元）
	出版专著

（含教材）（部)
	发表学术论文      （篇）
	获奖成果

（项）
	鉴定成果

 （项）
	专 利

（项）

	600.81
	12
	42
	14
	2
	8

	Ⅱ-3-2 本专业近4年主要科研（含鉴定）成果（限填10项）

	序号
	成 果 名 称
	项目完成人

（注署名次序）
	获奖名称、等级或组织鉴定单位、时间

	1
	省力型水壶
	白乃远（主要发明人）
	申请案号数：104220570/专利核发公文号：（105）智专一（四）22515字第10540067350号

	2
	具防震功能型之智慧型冰箱
	白乃远（共同发明人）
	证书号：M450695

	3
	VR电视中的动态空间虚拟声处理系统
	张婷婷（第二发明人）
	实用新型专利（2018.01.19已授权，2017205253903）

	4
	VR电视中的动态空间虚拟声处理系统及处理方法
	张婷婷（第二发明人）
	申请发明专利（2020.04.10实质审查，2017103312333）

	5
	内容重放装置、具有所述内容重放装置的处理系统及方法
	张婷婷（第二发明人）
	申请发明专利（2020.04.10实质审查，2017103284761）

	6
	内容重放装置、具有该重放装置的处理系统及方法
	张婷婷（第二发明人）
	申请发明专利（2019.05.28实质审查，201610814241.9）

	7
	内容重放装置、具有该重放装置的处理系统及方法
	张婷婷（第二发明人）
	申请发明专利（2019.05.28实质审查，2016105137086）

	8
	声音处置及方法
	张婷婷（第二发明人）
	申请发明专利（2019.05.31实质审查，2016108931848）

	Ⅱ-3-3 近4年有代表性的转让或被采用的科研成果（限填10项）

	序号
	成 果 名 称
	项目完成人

（注署名次序）
	采纳单位、时间及社会、经济效益

	1
	著作《Google Apps Script 云端自动化与动态网页系统实战（附320分钟影音教学/范例程式码）》
	白乃远（第二作者）
	碁峰科技

2020.02

	2
	教材《视听语言》
	马红波
	华南理工大学

2017.05

	3
	教材《美学教程》
	马红波
	延边大学出版社

2017.02

	4
	教材《包装设计》
	张巍（第一主编）
	西北工业大学出版社

2017.08

	5
	教材《色彩构成》
	张巍（副主编）
	西北工业大学出版社

2017.03

	6
	作品《三草二木VIS品牌视觉传达系统设计》
	白乃远（第一）
	德国IF国际设计大赛品牌设计类奖项-最佳设计奖（Best Design）
2018年

	7
	作品《岩间》
	童渭森（独立）
	第二届“国青杯”全国高校艺术与设计作品展评 

2018.07

	8
	作品《Every Since and Then》
	陈星宇（独立）
	Relentless Melt No. 1: Hong Kong Music Abstractions

2017.12

	9
	作品《和平与爱凝五洲》
	吴思（独立）
	2020创思两岸国际青年文化设计大赛

2020年

	10
	作品《勤农 沃土 思变》
	吴思（独立）
	2020创思两岸国际青年文化设计大赛

2020年

	Ⅱ-3-4 本专业教师近4年发表的学术文章（含出版专著、教材）一览表（限填10项）

	序号
	论 文（或专著、教材）名 称
	作 者

（注次序）
	发表（出版）日期
	刊物、会议名称或出版单位

	1
	Research and Analysis of the Front-end Frameworks and Libraries in E-Business Development
	邢永康（第一）
	2019年2月
	ISBN: 978-1-4503-6287-0, ACM International Conference Proceeding Series

索引 - Ei Compendex, Scopus

	2
	Research and Analysis of the Development Approaches in e-Business Mobile Application
	邢永康（第一）
	2019年2月
	ISSN: 2271-2097, ITM Web of Conferences

索引 - Conference Proceedings Citation Index- Science, DOAJ, ProQuest

	3
	Interactive Future of Museum - Encouraging Youth Group to Engage with Museum
	邢永康（第一）
	2018年12月
	ISSN: 2352-5398, Advances in Social Science, Education and Humanities Research

索引- Conference Proceedings Citation Index-Social Sciences & Humanities

	4
	Australian Online BNPL Services Research - Building Gain Value Model of Individual Credit Background
	邢永康（第一）
	2019年8月
	ISBN: 978-1-4503-7539-9, ACM International Conference Proceeding Series

索引 - Ei Compendex, Scopus

	5
	User Experience Research of Queuing System based in Chinese Smart Bank Branches
	邢永康（第一）
	2020年10月
	ISBN: 978-1-4503-8799-6, ACM International Conference Proceeding Series

索引 - Ei Compendex, Scopus

	6
	Exploration of Modern Visual Design Thinking in Chinese Traditional Culture Taking the Image Design of Monsters in Shan Hai Ching as an Example
	林琳（第一）
	2020年4月
	4th International Conference on Culture, Education and Economic Development of Modern Society (ICCESE 2020) 

	7
	企业收益管理系统中的交互设计
	林丹（独撰）
	2018年7月
	艺术品鉴（ISSN2095-2406;CN61-1485/J）

	8
	骨瓷设计研究-研达骨瓷“情侣杯”设计
	林丹（独撰）
	2018年7月
	大众文艺（ISSN1007-5828;CN13-1129/I）

	9
	亲子互动中的“大玩具”设计（作品）
	林丹（独撰）
	2018年7月
	艺术品鉴（ISSN2095-2406;CN61-1485/J）

	10
	游戏中的交互技术在军事领域的应用
	张骞（第一）
	2018年7月
	科技风（CN13-1322/N、ISSN1671-7341）

	Ⅱ-3-5 目前承担的主要科研项目（限填10项）

	序号
	项   目   名   称
	项目来源
	起讫时间
	科研经费（万元）
	姓  名
	承担工作

	1
	定位服务在移动终端应用中的用户体验优化设计（2014WQNCX052）
	广东省教育厅“创新强校工程”
	2014年～2018年
	1.5
	张婷婷
	项目负责人

	2
	虚拟现实对提升游戏体感的交互性研究（2014WQNCX051）
	广东省教育厅“创新强校工程”
	2014年～2020年
	1.5
	张婷婷
	项目成员。数据收集、案例分析。

	Ⅲ 教学条件及利用

	Ⅲ-1 经费投入情况

	近4年本专业本科生每年生均四项经费（单位：元/生.年）
	3,660.43 

	近4年学校累计向本专业投入专业建设经费
	600.81万元

	序号
	年份
	主     要     用     途
	金额(万元)

	1
	2017年 
	本专科业务费
	43.92 

	2
	2017年 
	教学差旅费
	2.74 

	3
	2017年 
	体育维持费
	1.31 

	4
	2017年 
	教学仪器设备维修费
	1.97 

	5
	2018年 
	本专科业务费
	96.43 

	6
	2018年 
	教学差旅费
	7.98 

	7
	2018年 
	体育维持费
	4.81 

	8
	2018年 
	教学仪器设备维修费
	7.54 

	9
	2019年
	本专科业务费
	154.80 

	10
	2019年
	教学差旅费
	10.62 

	11
	2019年
	体育维持费
	7.16 

	12
	2019年
	教学仪器设备维修费
	14.15 

	13
	2020年
	本专科业务费
	208.79 

	14
	2020年
	教学差旅费
	12.32 

	15
	2020年
	体育维持费
	7.99 

	16
	2020年
	教学仪器设备维修费
	18.27 

	合  计
	600.81

	Ⅲ-2 实习实践

	校外实习实践教学基地情况

	序号
	基  地  名  称
	建立时间
	是否有

协  议
	承担的教学任务情况
	每次接收学生人数

	1
	中山大学南方学院校外实践教学基地
	2019.7
	有
	假期实习、专业实习
	20

	2
	武汉手盟网络科技股份有限公司
	2019.5
	有
	假期实习、专业实习
	10

	3
	广州可口可乐软件科技有限公司
	2019.3
	有
	假期实习、专业实习
	5

	4
	广州昇星文化传播有限公司
	2019.10
	有
	假期实习、专业实习
	15

	5
	佛山市向南文化传播有限公司
	2019.6
	有
	假期实习、专业实习
	10

	6
	佛山市正象动画创意科技有限公司
	2020.6
	有
	假期实习、专业实习
	10

	7
	佛山市睿点动画创意科技有限公司
	2020.6
	有
	假期实习、专业实习
	20

	8
	广州名动教育咨询有限公司
	2020.6
	有
	假期实习、专业实习
	5

	9
	广州市科影广告有限公司
	2020.6
	有
	假期实习、专业实习
	5

	10
	广州冠岳网络科技有限公司
	2020.6
	有
	假期实习、专业实习
	10

	11
	广州北一南文化艺术发展有限公司
	2020.6
	有
	假期实习、专业实习
	15

	12
	广州色柚电子商务有限公司
	2020.6
	有
	假期实习、专业实习
	20

	13
	广州市拓盈科技有限公司
	2020.6
	有
	假期实习、专业实习
	5

	校内、外实习实践教学具体安排及管理、执行情况

	1、内容及课程：重视创新意识和应用能力培养，实验课程设置合理，实验课程的组织、设置、监控等环节科学、合理、系统，内容体系完整。
根据培养应用型人才的定位，数字媒体技术专业高度重视实践教学工作，采用课堂实践和课外实践相结合，适时更新、充实实践教学内容，努力构建以培养创新和应用能力为主线的实践教学体系；我们除在课时的安排上适当增加了实践性课程的比重外，课堂讲授内容增加了一定量的启发性、动态性知识和课堂讨论的教学内容；采用和编写以素材为主的、适合于课堂讨论和能够引导学生思考的教材和教学参考资料，以利于培养学生主动学习和独立获取知识的能力。实验课的授课时间、内容构成、课内外学习等内容总体上系统、科学、严谨。
2、教学方法：严格执行人才培养方案，大胆探索新的实验教学方法和教研改革，提高学生动手能力
大胆探索实验教学教学方法，勇于改革，采用与培养实务人才相适应的教学方法，运用案例教学法、综合模拟实训等，形成一整套有利于培养数字媒体技术应用型人才的实践性教学法；同时鼓励学生参与国内、国际各类专业竞赛，鼓励学生参与教师的科研项目，鼓励学生单独或与其他师生参与市场、企业调研的活动，开阔眼界和视野，提高专业素养和专业技能。4年来本专业师生获得国际竞赛奖项7项，国家级竞赛奖项46项，省级竞赛奖项3项。
3、师资、实验室建设配置：不断充实、完善实验教师队伍，不断完善实验室建设，确保了实验教学的顺利实施。
本专业目前共有实验教师20人，含副教授9人，有留学背景9人，硕士及以上学历32人，10人有企业从业经历，为双师型教师。实验教师队伍结构合理，满足实验教学要求。
本专业现建有7个实验室，分别是数字媒体技术实验室（1）、数字媒体技术实验室（2）、定格动画实验室、交互实验室、实验室功能用房（1）、印刷实验室、3D打印实验室。实验设备总值377.4万元。实验室使用面积达602平方米。实验仪器设施基本达到有关规定。仪器设备（固定资产）完好率90%以上。
今后，本专业还将视专业发展和专业建设情况，进一步加大投入，同时发展更多校外实训基地，建成自己的特色。
4、实习教学设计：环节设置科学合理，计划性强，过程管理严格、规范。
学校内部的实验课从培养目标、要求等到教学顺序、时间的安排尽量做到科学、合理，与人才培养目标符合度高；对实验教学实施、实验室的使用等都有相应的制度和措施，以达到最佳实验教学效果。
5、重视校外实践教学
本专业的校外实践主要由两部分构成，一是鼓励学生平时利用假期的时间参与社会调查和活动；二是毕业实习。毕业实习，一年一届一次，时间是最少四个星期，集中安排在大四后半个学期。实习单位以社会单位与学校的校外实习基地二者结合的方式为主，学生上交“实习报告鉴定表”，签署实习单位意见，并撰写不少于5000字实习报告书，学分3个。学生必须按要求保质保量地完成实习方能获得学分。
6、校内、外实习实践教学执行情况
四年多来，我们高度重视实践教学的落实与管理。校内外实践实习教学进行顺利，没有出现任何意外事故。对专业实践教学有严格的管理制度、教学要求和程序；对毕业实习，系均专门成立实习领导小组。每次实习均召开动员大会，系领导、辅导员、教研室主任和实习指导教师全部到场。系教研工作会还多次就学生实习等实践环节进行专题讨论，系学生工作部门积极配合，辅导员和实习指导教师一起参与实习管理工作，保证实践教学工作的顺利开展。
为确保实习的顺利进行，严格管理制度，学院建立健全了一系列实习教学管理制度，如制定本科专业实习管理办法、毕业论文写作实施细则、实习考核办法、各类实践课程考核办法等，各类教学管理制度均已汇编成册并严格执行；社会调查、专业见习均编写计划并报学校教务与科研处备案。指导教师与学生密切联系，及时掌握实习动态，实习周记、实习鉴定表、实习报告等各类实习档案齐全。
从对首届毕业学生的实习单位反馈回来的情况看，本专业学生专业技能、素质能力表现良好，大部分得到了用人单位的好评，这与本专业实验教学课程设置科学合理、实践时间充足、实践针对性强等是分不开的。


	Ⅲ-3 实验条件及开设情况

	Ⅲ-3-1 专业实验室情况

	序号
	实 验 室 名 称
	实验室面积（M2）
	实 验 室

人员配备

（人）
	仪器设备（台、件）
	仪器设备总    值（万元）

	
	
	
	
	合计
	万元以上
	

	1
	数字媒体技术实验室1
	126M2
	1
	65.0
	1
	51.7

	2
	数字媒体技术实验室2
	115M2
	1
	44.0
	0
	26.6

	3
	定格动画实验室
	128M2
	1
	106.0
	31
	114.0

	4
	交互实验室
	64M2
	1
	86.0
	41
	117.9

	5
	实验室功能用房（1）
	35M2
	1
	56.0
	10
	43.7

	6
	印刷实验室
	64M2
	1
	39.0
	0
	23.5

	7
	3D打印实验室
	35M2
	1
	5
	0
	0.84

	Ⅲ-3-2 专业实验室仪器设备一览表（指单价高于800元的教学仪器设备，可附表于本页）

	序号
	仪器设备名称
	品牌及型号、规格
	数量
	单  价（￥或＄）
	产地
	出 厂

年 份

	1
	惠普台式电脑
	HP ProDesk680 G4MT
	52
	8350
	美国
	2020

	2
	惠普一体机
	HP Elite One 800 G5 23.8
	84
	6460
	美国
	2020

	3
	商用投影机
	（SONY）VPL-SW235 短焦投影仪
	1
	7890
	日本
	2019

	4
	角色环拍系统
	3D自动成像系统
	3
	14200
	美国
	2015

	5
	佳能7DMARKⅡ相机
	7D Mark II
	4
	14200
	日本
	2015

	6
	定格动画及手绘角色绘制拷贝平台
	8014B
	4
	2600
	美国
	2015

	7
	支持OS系统的 专业级台式电脑
	Apple iMac Pro 27英寸一体机MQ2Y2CH/A
	9
	39300
	美国
	2019

	8
	支持OS系统的交互技术移动开发端（笔记本电脑）
	Apple定制 15 英寸 MacBook Pro
	5
	26260
	美国
	2019

	9
	定格专用图形工作站
	HP Z230
	4
	7200
	美国
	2015

	10
	VR眼镜配套操控手柄
	HTC Vive操控手柄
	2
	1199
	中国台湾
	2019

	11
	VR眼镜配套定位器
	HTC Vive定位器htc VR感应器
	2
	1299
	中国台湾
	2019

	12
	VR眼镜套装
	HTC VIVE升级版智能VR眼镜 PCVR 3D虚拟现实头盔
	1
	7255
	中国台湾
	2019

	13
	航拍无人摄影机
	M600 Pro
	1
	42000
	中国
	2019

	14
	便携式创意交互设计一体机
	M860
	2
	29500
	中国
	2019

	15
	全景直播摄像机
	AURAmini
	1
	29800
	美国
	2019

	16
	高端定格动画制作软件
	Animator HD
	3
	3900
	美国
	2015

	17
	支持iOS系统的平板电脑
	Apple  10.5 英寸 iPad Pro
	1
	7420
	美国
	2019

	18
	支持iOS系统的平板电脑
	Apple 12.9 英寸 iPad Pro
	1
	8612
	美国
	2019

	19
	EPSON高清投影机
	CB-L510U
	1
	21600
	日本
	2020

	20
	日光灯
	CLL-3000R
	1
	4550
	中国
	2015

	21
	日光灯
	DPE-600W
	1
	1274
	中国
	2015

	22
	定格人物角色表情制作软件
	Crazy Talk
	3
	2600
	美国
	2015

	23
	影视灯套装
	D700SLED（三灯套装）
	3
	5950
	中国
	2019

	24
	摄录技术设备配套镜头
	EF 17-40mm f/4L USM 广角变焦镜头
	2
	3999
	日本
	2019

	25
	摄录技术设备配套镜头
	摄录技术设备配套镜头
	6
	10298
	日本
	2019

	26
	配套镜头
	EF 50mm f/1.2L USM
	3
	9350
	日本
	2015

	27
	摄录技术设备配套镜头
	EF 50mm f/1.2L USM 标准定焦镜头
	2
	9299
	日本
	2019

	28
	摄录技术设备配套镜头
	EF 70-200mm f/2.8L IS II USM 镜头 70200大三元
	1
	12499
	日本
	2019

	29
	摄录技术设备配套镜头
	EF 8-15mm f/4L USM 鱼眼镜头
	1
	8499
	日本
	2019

	30
	佳能相机
	EOS 80D 套机
	1
	8450
	日本
	2019

	31
	摄像环形灯
	F&V R720S LED
	1
	3500
	中国
	2019

	32
	拍摄轨道
	G2S定格摄像轨道
	2
	7925
	中国
	2019

	33
	运动相机
	HERO7 Black黑色 运动相机
	1
	3600
	美国
	2019

	34
	定格动画高效特效软件
	Illusion
	3
	3250
	美国
	2015

	35
	家用级立体音响
	JBL CINEMA 625 音响
	1
	5499
	美国
	2019

	36
	硬盘（外置盘）
	LaCie 2big Thunderbolt 2 雷电 磁盘阵列 12TB
	2
	6699
	美国
	2019

	37
	恒光灯
	LED CE-1500WS
	1
	1625
	中国
	2015

	38
	林桥功率放大器
	LQ-850A
	3
	2000
	日本
	2020

	39
	3d打印机
	MakerBotReplicator2 R2 
	1
	20999
	美国
	2015

	40
	三角架
	MT190XPRO4CN
	1
	2053
	美国
	2015

	41
	高清摄像机
	NEX-VG900E套机
	3
	23650
	日本
	2015

	42
	NEC投影仪
	NP610C 
	1
	7797
	日本
	2011

	43
	3d扫描仪
	observer
	1
	79999
	美国
	2015

	44
	背景拍摄台
	QH-Y100
	5
	1885
	中国
	2019

	45
	创意媒体制作机器人
	QUMARION
	1
	15000
	中国
	2019

	46
	定格交互数据采集器
	Qumarion
	1
	22500
	中国
	2019

	47
	H3C48口交换机
	S1348G
	2
	2500
	中国
	2020

	48
	手动组合工具
	S1J-JS4-10
	1
	1040
	中国
	2015

	49
	超高清液晶平板电视机
	SONY电视 KD-65X9000E 65英寸4K超高清电视
	1
	11999
	日本
	2019

	50
	定格动画分镜绘制软件
	Story Planner
	3
	1040
	日本
	2015

	51
	移动工作站
	Surface Pro
	1
	12500
	美国
	2019

	52
	航拍无人摄影机电池
	TB47S
	1
	6800
	中国
	2019

	53
	线拍系统
	TLTv1.0（奥尼硬件+软件）
	2
	12000
	美国
	2019

	54
	林桥手持无线话筒
	U400
	3
	1000
	日本
	2020

	55
	无线话筒
	URX-P03
	2
	3250
	日本
	2019

	56
	虚拟眼镜套装
	Vive Pro
	2
	11800
	中国台湾
	2019

	57
	动作处理软件
	VR拍摄跟踪系统
	1
	24600
	中国台湾
	2019

	58
	高清摄像监视器
	VS-2 FineHD7寸
	2
	1750
	中国
	2019

	59
	便携式全景拍摄摄像机
	Vuze VR摄录机（含VR数字媒体资源库）
	2
	9500
	中国台湾
	2019

	60
	电动无线定格动画特效拍摄轨道系统
	WL-Five MOCO
	3
	97500
	美国
	2015

	61
	戴尔计算机套机
	XPS8700-R3538
	8
	6799
	美国
	2014

	62
	奕星中央控制器
	YX3300+ARM
	3
	2200
	中国
	2014

	63
	裁板机
	Z20001
	1
	1739
	中国
	2015

	64
	磨床
	Z20002
	1
	1739
	中国
	2015

	65
	立式铣床
	Z20003
	1
	1739
	中国
	2015

	66
	卧式铣床
	Z20004
	1
	1739
	中国
	2015

	67
	木工机床
	Z20005
	1
	1739
	中国
	2015

	68
	五金机床
	Z20006
	1
	1739
	中国
	2015

	69
	单反三脚架
	百诺（Benro）C2292TB1 QIHM-8X高强碳纤维 反折 可转独脚架 专业便携旅游天使2代单反三脚架云台
	2
	1698
	中国
	2019

	70
	摄录技术设备配套镜头
	标准变焦镜头 佳能 EF 24-105mm F4 IS II USM
	2
	5298
	日本
	2019

	71
	摄录设备专业稳定器
	大疆 如影 Ronin-MX稳定器
	1
	8699
	中国
	2019

	72
	手持摄录设备架
	大疆（DJI）手机云台 灵眸Osmo Mobile 2 防抖手机云台 手持稳定器
	2
	899
	中国
	2019

	73
	无人机
	大疆（DJI）无人机 精灵Phantom 4 Advanced
	1
	8998
	中国
	2019

	74
	显示器
	戴尔（DELL）S2318M
	12
	1119
	美国
	2019

	75
	支持Windows系统的大型工作站（电脑）
	戴尔外星人Alienware Aurora水冷台式电脑主机ALWS-R3938S
	10
	22680
	美国
	2019

	76
	支持Windows系统的交互技术移动开发动端（笔记本电脑）
	戴尔外星人ALW15C-R2858S
	1
	24900
	美国
	2019

	77
	定格动画资源库
	定制
	1
	3900 
	中国
	2015

	78
	定格工作台
	定制
	1
	1950
	中国
	2015

	79
	定格工作台
	定制
	1
	1950
	中国
	2015

	80
	定格工作台
	定制
	1
	1950
	中国
	2015

	81
	定格工作台
	定制
	1
	1950
	中国
	2015

	82
	全景拍摄配件
	定制
	1
	13800 
	中国
	2015

	83
	增强现实显示设备（酷开）
	定制5OK5C
	3
	4500
	美国
	2015

	84
	定格动画实训教学资源包及管理系统
	动漫资源库v1.0
	1
	38000
	美国
	2019

	85
	定格用工作站
	工作站型号：800PLA WKS TWR G4  显示器型号：N246v
	4
	9300
	美国
	2019

	86
	惯性全身交互数据套件
	惯性动作捕捉系统（ROKOKO）
	1
	47600
	美国
	2019

	87
	电脑一体机
	惠普（HP） 23-g152cn 
	11
	6199
	美国
	2015

	88
	电脑一体机
	惠普（HP）P500-571cn 
	1
	7450
	美国
	2015

	89
	摄录技术设备（相机）
	佳能（Canon）EOS 5D Mark IV 单反套机（EF 24-105mm f/4L IS II USM）
	6
	22999
	日本
	2019

	90
	无人机电池
	精灵4系列 高容量电池（5870mah）
	4
	999
	中国
	2019

	91
	运动手持相机
	口袋灵眸Osmo pocket
	2
	2450
	中国
	2019

	92
	AR眼镜
	联想AR眼镜 VR眼镜升级版
	1
	1999
	中国
	2019

	93
	全景相机
	全景相机型号：AURAmini 便携全景相机型号：VUZE XR
	1
	27500
	美国
	2019

	94
	运动手持云台
	如影S Ronin-S
	2
	3900
	中国
	2019

	95
	多空间力反馈系统（硬件）
	三维力反馈系统Falcon
	1
	19500
	美国
	2019

	96
	3d打印机
	闪铸科技 Dreamer
	4
	19999
	中国
	2015

	97
	摄录技术设备配套镜头
	摄录技术设备配套镜头
	1
	10298
	日本
	2019

	98
	摄像机三脚架
	思锐BCT-3203碳纤维摄像机三脚架100mm球碗+图瑞斯TX-V20 PLUS液压云台
	1
	17760
	中国
	2019

	99
	摄录技术设备（摄录一体机）
	索尼（SONY） PXW-FS5M2K(含18-105镜头)
	1
	35699
	日本
	2019

	100
	音箱
	索尼（SONY）HT-MT500音箱
	2
	3980
	日本
	2019

	101
	方正计算机套机
	文祥E520
	1
	4150
	中国
	2010

	102
	定格拍摄软件
	影视定格运动控制拍摄系统AnimatorHD Film Producer
	2
	4300
	美国
	2019

	103
	快速三维创作软件
	优动漫 Action 
	1
	1300
	中国
	2015

	104
	三维编辑软件
	优动漫 Coordinate
	1
	1260
	中国
	2015

	105
	平面创意制作软件
	优动漫 Paint
	1
	1300
	中国
	2015

	106
	运动航拍无人机
	御Mavic2专业版
	3
	11290
	中国
	2019

	Ⅲ-3-3 实验及综合性、设计性实验开设一览表（本表可续，可附表于本页）

	序号
	有实验的课程名称
	课程要求
	项   目   名   称

（综合性、设计性实验在项目名称后标注“▲”）
	学时
	实验

开出率

	
	
	必修
	选修
	
	
	

	1
	办公软件

	√

	
	Word 2007文字处理综合实践课▲
	18
	100%

	
	
	
	
	PowerPoint 2007演示文稿综合实践课▲
	18
	

	
	
	
	
	Excel 2007电子表格综合实践课▲
	18
	

	2
	设计基础

	√

	
	创意提案基础设计流程实务▲
	18
	100%

	
	
	
	
	四维创新矩阵系统规划方法实务▲
	18
	

	
	
	
	
	创新设计基础展版实务▲
	18
	

	3
	应用软件设计

	√

	
	Adobe Photoshop软件的基本操作▲
	18
	100%

	
	
	
	
	图层面板的基本编辑操作▲
	18
	

	
	
	
	
	图层与蒙版的高级应用▲
	18
	

	
	
	
	
	通道的高级应用▲
	18
	

	4
	信息架构及视觉导览系统

	√

	
	信息架构研究概述
	24
	100%

	
	
	
	
	信息架构策略实训▲
	24
	

	
	
	
	
	信息架构文档实践▲
	24
	

	5
	用户体验设计

	√

	
	用户体验可视化实训▲
	18
	100%

	
	
	
	
	用户体验测试▲
	18
	

	
	
	
	
	产品原型实训▲
	18
	

	6
	声音与交互设计
	√
	
	声音的解构
	18
	100%

	
	
	
	
	音频处理实训▲
	18
	

	
	
	
	
	声音品牌设计实训▲
	18
	

	7
	用户界面设计
	√
	
	用户界面设计-构图▲
	18
	100%

	
	
	
	
	用户界面设计-配色▲
	18
	

	
	
	
	
	用户界面设计-切图与标注▲
	18
	

	8
	移动应用前端开发
	√
	
	认识小程序并制作第一个小程序▲
	24
	100%

	
	
	
	
	Orange Gan项目开发▲
	24
	

	
	
	
	
	小程序发布与运营▲
	24
	

	9
	数字产品开发基础
	√
	
	移动端适配基础概述
	18
	100%

	
	
	
	
	flex布局与rem布局实践▲
	18
	

	
	
	
	
	JavaScript交互动效实践▲
	18
	

	10
	信息互动设计
	√
	
	信息互动与动画基础概述
	18
	100%

	
	
	
	
	动作设计实训▲
	18
	

	
	
	
	
	系统开发实训▲
	18
	

	11
	产品演示设计
	√
	
	产品演示动画概述
	20
	100%

	
	
	
	
	文案、分镜实训▲
	10
	

	
	
	
	
	MG动画案例分析和实训▲
	20
	

	
	
	
	
	产品演示实践和综合创作▲
	22
	

	12
	工作坊——设计实践
	√
	
	毕业设计论文选题和写作指导
	24
	100%

	
	
	
	
	毕业设计实训▲
	28
	

	
	
	
	
	毕业设计模拟汇报实践▲
	20
	

	13
	摄录技术
	
	√
	摄影概述
	18
	100%

	
	
	
	
	摄录色彩和声音实训▲
	18
	

	
	
	
	
	摄录技术实践和综合创作▲
	18
	

	14
	流动影像设计
	
	√
	影像与时间艺术创作▲
	10
	100%

	
	
	
	
	影像与空间艺术创作▲
	12
	

	
	
	
	
	纪录片艺术实践▲
	16
	

	
	
	
	
	流动影像实践和综合创作▲
	16
	

	15
	数字化造型建模
	
	√
	3D-MAX软件建模基础操作▲
	20
	100%

	
	
	
	
	3D-MAX家具建模▲
	26
	

	
	
	
	
	3D MAX建筑模型制作▲
	26
	

	16
	应用系统前端设计
	
	√
	认识HTML
	20
	100%

	
	
	
	
	HTML表格布局实践▲
	24
	

	
	
	
	
	CSS布局实践▲
	28
	

	17
	虚拟互动实现
	
	√
	UE4基础概述
	24
	100%

	
	
	
	
	场景建模设计实训▲
	24
	

	
	
	
	
	场景渲染设计实训▲
	24
	

	18
	动态系统设计
	
	√
	交互设计程序与方法概述
	18
	100%

	
	
	
	
	用户与可用性测试▲
	18
	

	
	
	
	
	毕业设计预演▲
	18
	

	19
	数码媒体广告制作
	
	√
	数字媒体与数字广告
	10
	100%

	
	
	
	
	数字广告创意策划▲
	20
	

	
	
	
	
	数字广告创意与执行▲
	20
	

	
	
	
	
	数字广告整合营销▲
	22
	

	实验开出率 ＝ 
	实际开出的实验项目数
	×100％ ＝100 ％

	
	教学大纲（计划）应开实验项目数
	

	综合性、设计性实验开出率 ＝ 
	有综合性、设计性实验的课程数
	×100％ ＝100 ％

	
	含有实验的课程总数
	

	Ⅲ-4 专业图书资料

	近4年本专业图书文献资料购置经费46.34 万元

	馆藏总量（万册）
	6.52
	中文藏书量（万册）
	6.52
	外文藏书量（万册）
	0.02
	中文期刊（种）
	12
	外文期刊（种）
	1

	数据库
（种）
	7
	中文电子图书（万册）
	2.09
	外文电子图书（万册）
	0
	中文电子期刊（种）
	113
	外文电子期刊（种）
	3



	订购主要专业期刊、重要图书的名称、册数、时间

订阅中、外学术刊物名称、册数、时间
序号
订阅中、外学术刊物名称
刊物 主 办 单 位
册数
起订时间
1
网络新媒体技术
中国科学院声学研究所主办
1
2013年-
2
网络广告创意与设计
中国传媒大学出版社
1
2017年-
3
艺术工作
主办鲁迅美术学院
1
2016年-
4
设计
中国工业设计协会主办
1
2013年-
5
艺术与设计
《艺术与设计》杂志社出版
1
2014年-
6
影视制作
国家广播电影电视总局广播电视规划院主办
1
2013年-
7
广告
滚石文化股份有限公司
1
2015年-
8
广告人
主办江西省广播电视台
1
2015年-
9
美术与设计
南京艺术学院主办
1
2016年-
10
美术大观
辽宁美术出版社主办
1
2013年-
11
数码摄影
中国机械工业联合会主管
1
2013年-
12
剧本
中国戏剧家协会主办
1
2015年-
13
剧作家
《剧作家》杂志社出版
1
2019年-
14
国际设计家连网/IDN 
Systems Design Limited
1
2017年-

15
Aniwave 动漫狂热

东宁国际有限公司出版

1
2017年-

订购重要图书名称、册数、时间
序号
图书名称
出  版 单 位
册数
馆藏购买时间
1
基于大数据分析的数字媒体专业群人才培养体系创新研究与实践
人民邮电出版社
2
2018年

2
多媒体技术与应用案例教程: a case study approach
机械工业出版社
2
2017年

3
多媒体技术应用: 基于创新创业能力培养
中国铁道出版社
3
2019年

4
多媒体应用技术
人民邮电出版社
5
2018年

5
高校数字媒体. 2019
中国水利水电出版社
3
2019年

6
数字文化精粹
清华大学出版社
2
2017年

7
计算机多媒体技术应用研究
延边大学出版社
3
2017年

8
恩格尔巴特的梦: 计算机是如何减轻我们阅读和写作负担的？
电子工业出版社
3
2019年

9
数字媒体基础与实践
华东师范大学出版社
3
2019年

10
多媒体技术及应用案例教程
人民邮电出版社
3
2020年

11
多媒体技术应用基础
上海交通大学出版社
2
2018年

12

多媒体应用设计师2010至2016年试题分类解析

清华大学出版社

2

2018年
13

数字媒体开发项目化教程

华中科技大学出版社

3

2019年
14

多媒体技术基础及应用

清华大学出版社

2

2017年
15

多媒体技术与应用

清华大学出版社

3

2019年
16

新一代多媒体系统中的关键技术

北京理工大学出版社有限责任公司

2

2018年
17

服务设计概论: 创新实践十二课

清华大学出版社

2

2018年
18

新媒体跨界交互设计

清华大学出版社

3

2017年
19

数字媒体技术

中国轻工业出版社

2

2020年
20

多媒体技术教程

机械工业出版社

7

2019年
21

数字资产世界

企业管理出版社

3

2019年
22

数字媒体专业英语

清华大学出版社

3

2019年
23

数字媒体设计

吉林美术出版社

3

2019年
24

计算机多媒体技术

清华大学出版社

3

2020年
25

数字媒体艺术概论

清华大学出版社

3

2020年
26

多媒体应用技术实战教程: 微课版

清华大学出版社

3

2020年
27

数字媒体技术基础

清华大学出版社

2

2018年
28

多媒体计算机技术

电子工业出版社

3

2019年
29

Photoshop人像、风光、纪实、静物、建筑摄影后期技法

北京大学出版社

1

2019年
30

用微课学·计算机应用基础: Windows 7+Office 2010

电子工业出版社

2

2019年
31

物联网基础、应用与产业发展

经济科学出版社

3

2019年
32

Axure RP 8.0中文版原型设计从入门到精通

清华大学出版社

3

2019年
33

Flash CS6标准培训教程

人民邮电出版社

2

2019年
34

CSS速查手册

中国电力出版社

3

2019年
35

Photoshop CC 2018图形图像设计技法精解

江苏大学出版社

3

2019年
36

万物互联: 物联网核心技术与安全

清华大学出版社

2

2019年
37

Photoshop容易学

清华大学出版社

2

2019年
38

网络监督与管理

上海人民出版社

4

2019年
39

灰帽黑客

清华大学出版社

2

2019年
40

Excel 2016数据处理与分析应用教程

人民邮电出版社

5

2019年
41

物联网导论

中国水利水电出版社

3

2020年
42

多媒体技术应用教程: FLASH动画篇

北京邮电大学出版社

3

2019年
43

Excel 2016高效办公: 生产管理

人民邮电出版社

3

2019年
44

中文版Illustrator CC实用教程

人民邮电出版社

2

2019年
45

数字图像处理: OpenCV3 实现

中国水利水电出版社

3

2019年
46

Photoshop实用教程

江苏大学出版社

3

2019年
47

Unreal Engine 4特效设计必修课

清华大学出版社

3

2019年
48

计算机信息安全与网络技术应用

辽海出版社

3

2020年
49

After Effects CC移动网站UI交互动效设计全程揭秘

清华大学出版社

2

2019年
50

计算机图形学原理及实践: 基础篇

机械工业出版社

2

2019年
51

Excel 2016数据处理与分析

人民邮电出版社

3

2019年
52

Excel VBA快速入门: 数据处理实战技巧精粹

中国水利水电出版社

3

2019年
53

中文版Photoshop CC 2018从入门到精通

机械工业出版社

3

2019年
54

中文版Photoshop CC从入门到实战. 上册

中国水利水电出版社

2

2020年
55

After Effects CS6实用教程

人民邮电出版社

3

2019年
56

网络虚拟化技术详解: NFV与SDN

人民邮电出版社

3

2019年
57

中文版AutoCAD 2019基础教程

清华大学出版社

3

2019年
58

影视特效与视觉设计

北京师范大学出版社

3

2019年
59

中文版Dreamweaver CC从入门到精通实用教程

人民邮电出版社

5

2019年
60

零基础学CorelDRAW 2018: 全视频教学版

人民邮电出版社

2

2019年
61

OpenCV+VTK+Visual Studio图像识别应用开发

人民邮电出版社

2

2019年
62

五笔字型汉语小字典

商务印书馆

3

2019年
63

Dreamweaver CS6标准培训教程

人民邮电出版社

2

2019年
64

计算机网络技术及应用

人民邮电出版社

5

2019年
65

Wireshark与Metasploit实战指南

人民邮电出版社

2

2019年
66

照相馆的故事: Photoshop CC 2018调色合成精修

人民邮电出版社

2

2019年
67

谁说菜鸟不会数据分析: Python篇

电子工业出版社

3

2019年
68

电子表格建模与决策分析: a practical introduction to business analytics

电子工业出版社

5

2019年
69

Axure RP8.0产品原型设计与制作实战

人民邮电出版社

2

2019年
70

Illustrator CS6标准教程

人民邮电出版社

3

2019年
71

游戏引擎原理与实践. 卷1. 基础框架

人民邮电出版社

2

2020年
72

黑客大揭秘: 近源渗透测试

人民邮电出版社

2

2020年
73

云存储安全服务

科学出版社

2

2019年
74

3ds Max基础与实例教程

北京理工大学出版社

3

2019年
75

创新力: 中国网络创新研究

电子工业出版社

3

2019年
76

Excel数据处理与分析案例及实战

电子工业出版社

3

2019年
77

云计算技术与应用

电子工业出版社

2

2019年
78

Photoshop综合应用实例20讲

科学技术文献出版社

3

2019年
79

从实践中学习Metasploit 5渗透测试

机械工业出版社

3

2019年
80

Photoshop CC网页配色设计全程揭秘

清华大学出版社

3

2019年
81

中文版Excel 2019宝典

清华大学出版社

2

2019年
82

基于CUDA的GPU并行程序开发指南

机械工业出版社

3

2019年
83

物联网工程设计与实训教程

西安交通大学出版社

3

2019年
84

Excel图表与表格实战技巧精粹

清华大学出版社

2

2019年
85

大数据背景下的隐私顾虑: 行为动机与决策机制研究

经济科学出版社

3

2019年
86

中文版Photoshop CC 2019完全自学教程

北京大学出版社

2

2019年
87

计算机网络技术

北京理工大学出版社

3

2019年
88

中国互联网发展报告. 2019

电子工业出版社

1

2019年
89

Excel VBA+SQL数据管理与应用模板开发

中国水利水电出版社

3

2019年
90

基于MotionBuilder的动作捕捉三维动画制作教程

清华大学出版社

2

2019年
91

After Effects CC影视特效制作案例教程

清华大学出版社

2

2020年
92

Photoshop CC中文版案例培训教程

清华大学出版社

3

2019年
93

全局光照算法技术

清华大学出版社

2

2019年
94

精进Excel图表: 成为Excel图表高手

北京大学出版社

3

2019年
95

Power Query智能化数据汇总与分析

中国水利水电出版社

2

2019年
96

基于SSH架构的Web应用开发案例教程

电子工业出版社

3

2019年
97

计算机网络基础项目教程

清华大学出版社

3

2019年
98

计算机图形学: 理论与实践项目化教程

电子工业出版社

3

2020年
99

让淘宝店铺更吸引人: 精通Photoshop网页美工设计

清华大学出版社

2

2019年
100

大话万物感知: 从传感器到物联网

机械工业出版社

1

2020年
101

中文版Photoshop商业案例项目设计完全解析

清华大学出版社

3

2019年
102

Word 2016文档处理案例教程

清华大学出版社

2

2019年
103

IoT变现: 5G时代，物联网新赛道上如何弯道超车

北京时代华文书局

1

2020年
104

SRE生存指南: 系统中断响应与正常运行时间最大化

电子工业出版社

2

2019年
105

透视APT: 赛博空间的高级威胁

电子工业出版社

3

2019年
106

Adobe Photoshop新手快速进阶实例教学

电子工业出版社

2

2020年
107

Vue.js从入门到项目实战

清华大学出版社

2

2019年
108

Cinema 4D+After Effects视频包装高端案例精讲

中国铁道出版社有限公司

2

2020年
109

云化虚拟现实技术与应用

人民邮电出版社

2

2019年
110

网页设计与制作立体化教程: Photoshop+Dreamweaver+Flash CS6

人民邮电出版社

3

2019年
111

PWA入门与实践

机械工业出版社

2

2020年
112

中文版Dreamweaver CC网页制作实例教程

北京希望电子出版社

3

2019年
113

电力物联网工程技术原理与应用

清华大学出版社

3

2019年
114

面向云平台的物联网多源异构信息融合方法

清华大学出版社

2

2019年
115

中文版Photoshop CS6完全学习教程

中国青年出版社

2

2019年
116

AutoCAD 2020中文版完全实战一本通

化学工业出版社

3

2020年
117

创意摄影: Photoshop+Lightroom脑洞开启魔法书

电子工业出版社

2

2019年
118

Webpack实战: 入门、进阶与调优

机械工业出版社

3

2019年
119

Excel公式、函数与图表案例实战从入门到精通

机械工业出版社

3

2019年
120

After Effects CC特效设计与制作

清华大学出版社

3

2020年
121

Unreal Engine 4学习总动员: C++编程

中国铁道出版社有限公司

2

2019年
122

Dreamweaver CC 2018中文版标准实例教程

机械工业出版社

1

2019年
123

互联网+: 概念、技术与应用

清华大学出版社

2

2019年
124

Creo 6.0中文版完全自学手册

机械工业出版社

2

2020年
125

局域网组建与维护

上海交通大学出版社

3

2020年
126

内网安全攻防: 渗透测试实战指南

电子工业出版社

2

2020年
127

Photoshop风光摄影后期技术专业教程: 构图+修图+影调+色调+质感+合成

人民邮电出版社

2

2020年
128

Cinema 4D电商美工与视觉设计案例教程: 培训教材版

人民邮电出版社

3

2020年
129

数字全景虚拟展示与应用

南京大学出版社

3

2019年
130

3D图形系统设计与实现

清华大学出版社

2

2020年
131

网络安全核心技术及其软件编程理论研究

中国原子能出版社

3

2019年
132

物联网: 体系结构、协议标准与无线通信 (RFID、NFC、LoRa、NB-IoT、WiFi、ZigBee与Bluetooth)

清华大学出版社

3

2020年
133

摄影师的后期课: 抠图与合成篇

人民邮电出版社

2

2019年
134

从零开始: 3ds Max 2017中文版基础教程

人民邮电出版社

3

2019年
135

剑指云端: 引领企业IT未来的最佳实践

清华大学出版社

3

2019年
136

深入理解Elasticsearch

机械工业出版社

1

2020年
137

云原生安全与DevOps保障

电子工业出版社

2

2020年
138

拒绝业余: 逆袭吧，Photoshop菜鸟——Photoshop这样用才专业

中国青年出版社

2

2020年
139

谁说菜鸟不会数据分析: 入门篇

电子工业出版社

3

2019年
140

CorelDRAW 2017从新手到高手

清华大学出版社

2

2019年
141

中文版Photoshop CC 2018基础培训教程

人民邮电出版社

3

2020年
142

突破平面CorelDRAW 2017设计与制作剖析

清华大学出版社

3

2019年
143

Photoshop图像设计与制作

清华大学出版社

3

2020年
144

中文版Flash CC动画制作实用教程

人民邮电出版社

3

2020年
145

揭秘IoT: 原理、系统与机制

中国青年出版社

2

2020年
146

Photoshop CC2015中文版实用教程

机械工业出版社

2

2020年
147

黑客攻防从入门到精通: 命令版

机械工业出版社

2

2020年
148

PPT效率手册

人民邮电出版社

3

2020年
149

Web性能实战

人民邮电出版社

2

2020年
150

风向: 如何应对互联网变革下的知识焦虑、不确定与个人成长

人民邮电出版社

2

2019年
151

Photoshop CC 2019 效率自学教程

电子工业出版社

2

2019年
152

光荣与梦想: 田溯宁篇

电子工业出版社

1

2019年
153

新手学拼音输入与五笔打字

北京日报出版社

3

2019年
154

文本信息处理

中国水利水电出版社

3

2019年
155

中文版3ds Max三维效果图设计与制作全视频实战228例

清华大学出版社

2

2019年
156

智能搜索: 大数据搜索引擎原理及算法解析

清华大学出版社

6

2019年
157

Excel数据获取与处理

人民邮电出版社

8

2019年
158

计算机网络专题实验教程

西安交通大学出版社

3

2019年
159

CAD软件实用教程: AutoCAD、SolidWorks

北京邮电大学出版社

3

2019年
160

Photoshop CC超级学习手册

人民邮电出版社

2

2019年
161

Web前端设计从入门到实战: HTML5、CSS3、JavaScript项目案例开发

清华大学出版社

5

2019年
162
新手互动学中文版AutoCAD 2006辅助绘图

机械工业出版社

2

2017年
163

数码摄影后期高手之路

人民邮电出版社

2

2017年
164

CG手绘感: 草图到成品要知道的50件事

中国青年出版社

2

2017年
165

Photoshop CS3图像处理百练成精

电子工业出版社

1

2017年
166

语音处理及人机交互技术

科学出版社

2

2017年
167

iLike就业Illustrator CS5中文版多功能教材

电子工业出版社

1

2017年
168

物联网视频图像感知新技术

科学出版社

2

2017年


	订购主要数字资源的时间和名称（含电子图书、期刊、全文数据库、文摘索引数据库等）
下列主要数字资源2008年开始与中山大学图书馆共享。
1、超星数字图书馆
2、二十五史全文检索系统 
3、CNKI知识网络服务平台——中国期刊全文数据库 
4、万方数据资源——数字化期刊子系统 
5、维普《中文科技期刊数据库》（全文版）
6、读秀中文学术搜索
7、国际论文数据库
8、国际科学引文数据库
9、ACM（美国计算机学会）数据库
10、INSPEC（英国科学文摘）
11、NSTL（国家科技图书文献中心）

下列数字资源2017开始与自行购置。

1.博看人文期刊数据库

2.联图随书光盘XOPAC数据库

3.中国知网学术期刊数据库

4.超星教学辅助平台（含100万册电子图书）
5.MET全民英语学习资源库
6.国研网数据库
7.新知学术发现系统
8.畅想之星电子书平台
9.维普中文期刊服务平台
10.超星期刊
11.新学术SCI期刊精选整合平台

	Ⅳ 教学过程及管理

	Ⅳ-1学位、教学管理制度（包括课程与教材建设、教学研究与质量监控）

	序号
	名      称
	实施时间

	1
	中山大学南方学院“创新强校工程”项目管理办法（2020年修订）
	2020年9月

	2
	中山大学南方学院领导教学检查和听课实施办法
	2018年9月

	3
	中山大学南方学院教学督导工作管理办法
	2018年9月

	4
	中山大学南方学院学士学位授予细则（2018年修订）
	2018年6月

	5
	中山大学南方学院课程及成绩管理规定（2018年修订）
	2018年6月

	6
	中山大学南方学院本科生学籍管理规定（2018年修订）
	2018年6月

	7
	中山大学南方学院创新强校、教学科研专项资金管理办法
	2018年5月

	8
	中山大学南方学院学术道德规范实施细则（修订）
	2018年1月

	9
	中山大学南方学院新增学士学位授予专业审核与质量监督管理办法
	2018年1月

	10
	中山大学南方学院本科专业设置管理办法
	2018年1月

	11
	中山大学南方学院学分制本科生导师制管理实施办法
	2015年7月

	12
	中山大学南方学院教材管理办法
	2015年6月

	13
	中山大学南方学院档案管理办法
	2015年6月

	14
	中山大学南方学院学术委员会章程（修订版）
	2015年1月

	15
	中山大学南方学院教学成果奖培育项目遴选和培育办法
	2015年1月

	16
	中山大学南方学院教学管理工作规程
	2014年12月

	17
	中山大学南方学院教师停调课管理规定
	2014年11月

	18
	中山大学南方学院学生教学信息员制度（试行）
	2014年7月

	19
	中山大学南方学院教学指导委员会章程
	2014年7月

	20
	中山大学南方学院教学研究和教学改革项目管理办法
	2014年7月

	21
	中山大学南方学院教学评估实施办法（试行）
	2014年7月

	22
	中山大学南方学院教师教学行为规范（试行）
	2014年7月

	23
	中山大学南方学院本科特色专业建设实施方案
	2014年7月

	24
	中山大学南方学院教学检查制度（试行）
	2014年5月

	25
	中山大学南方学院教材编写管理办法
	2014年5月

	26
	中山大学南方学院多媒体课室管理规定（修订版）
	2013年12月

	27
	中山大学南方学院本科重点专业建设实施方案
	2013年11月

	28
	中山大学南方学院教学质量与教学改革工程项目建设管理办法
	2013年10月

	29
	中山大学南方学院关于建设院内外实习基地的指导意见
	2011年6月

	30
	中山大学南方学院人才培养方案制订与管理规程
	2011年3月

	31
	中山大学南方学院优秀教材评选及奖励办法
	2010年9月

	32
	中山大学南方学院学生假期实习工作奖励实施办法（试行）
	2010年9月

	33
	中山大学南方学院开设学术报告型公选课实施指南
	2010年6月

	34
	中山大学南方学院本科毕业论文（设计）管理补充办法
	2009年11月

	35
	中山大学南方学院本科毕业论文（设计）管理办法
	2009年11月

	36
	中山大学南方学院本科课程教学大纲管理办法（试行）
	2009年3月

	37
	中山大学南方学院实践性教学管理规定
	2006年9月

	Ⅳ-2 课程与教材

	Ⅳ-2-1 公共课

	课程名称
	必修/选修
	课时
	使 用 教 材
	授 课 教 师

	
	
	
	教材名称
	主编
	出版单位
	出版年份
	姓名
	职称

	大学英语（一）
	必修
	72
	全新版大学进阶英语综合教程1
	季佩英
	上海外语教育出版社
	2017年
	黄光艳
	讲师

	
	
	
	全新版大学进阶英语综合教程 综合训练1
	冯豫
	上海外语教育出版社
	2017年
	
	

	
	
	
	大学英语听说教程1（智慧版）
	陈向京
	外语教学与研究出版社
	2017年
	李国庆
	教  授

	大学英语（二）
	必修
	72
	全新版大学进阶英语综合教程2
	范烨
	上海外语教育出版社
	2017年
	陈莉
	副教授

	
	
	
	全新版大学进阶英语综合教程 综合训练2
	梁正溜
	上海外语教育出版社
	2017年
	
	

	
	
	
	大学英语听说教程2（智慧版）
	陈向京
	外语教学与研究出版社
	2017年
	李国庆
	教  授

	大学英语（三）
	必修
	72
	全新版大学进阶英语综合教程3
	吴晓真 陈进
	上海外语教育出版社
	2017年
	李碧慧
	讲师

	
	
	
	全新版大学进阶英语综合教程 综合训练3
	冯豫
	上海外语教育出版社
	2017年
	
	

	
	
	
	大学英语听说教3(智慧版)
	陈向京
	外语教学与研究出版社
	2017年
	李国庆
	教  授

	大学英语（四）
	必修
	72
	新职业英语（第二版）·行业篇
	徐小贞
	外语教学与研究出版社
	2015年
	陶旸
	助教

	
	
	
	新职业英语（行业篇）艺术设计英语
	徐小贞
	外语教学与研究出版社
	2010年
	
	

	
	
	
	艺术类大学英语·视听说教程2
	杨华

王胜
	大连理工大学出版社
	2013年
	
	

	思想道德修养和法律基础
	必修
	54
	思想道德修养与法律基础（2015年修订版）
	罗国杰
	高等教育出版社
	2017年
	费昭珣
	讲师

	大学生心理健康教育
	必修
	18
	大学生健康心理导论
	张海涛

丁晓
	航空工业出版社
	2017年
	鲁成
	讲师

	马克思主义基本原理
	必修
	54
	马克思主义基本原理概论（2015年修订版）
	逄锦聚
	高等教育出版社
	2017年
	罗国明
	讲师

	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	必修
	72
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（2015年修订版）
	吴树青
	高等教育出版社
	2017年
	张锦标
	讲师

	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（实践）
	必修
	36
	综合素质教育社会实践课程
	王丽荣
	上海交通大学出版社
	2016年
	刘明玉
	讲师

	中国近现代史纲
	必修
	36
	中国近现代史纲要（2015年修改版）
	沙健孙
	高等教育出版社
	2017年
	董勤
	讲师

	形势与政策
	必修
	36
	形势与政策（2019年秋季）
	许丹

王臣

王春源
	电子科技大学出版社
	2019年
	李昌英   
	助教

	军事教育
	必修
	3周
	新编大学生军事理论教程
	唐燕
	吉林大学出版社
	2013年
	林敏敏
	讲师

	自然模块
	必修
	18
	大学生通识教程
	王丽荣
	江苏大学出版社
	2018年
	黄家瑜
	副教授

	社会科学模块
	必修
	18
	西方哲学史
	罗素（英）
	商务印书馆
	1963年
	朱华甫
	讲师

	人文模块
	必修
	18
	大学人文读本
	孙立

李克和
	中山大学出版社
	2016年
	林玉洁
	讲师

	交叉新学科模块
	必修
	18
	人与自然和谐共生——山水林田湖草生命共同体建设的理论与实践
	李谟炎
	人民出版社
	2019年
	唐诗
	助教

	大学体育
	必修
	144
	大学体育俱乐部理论与实践教程
	何江海
张建伟
袁海军
彭彬
	北京体育大学出版社
	2017年
	何江海

张建伟
	副教授

副教授

	管理学基础
	必修
	36
	管理学（第五版）
	周三多
	高等教育出版社
	2018年
	张伊莎
	讲师

	Ⅳ-2-2 专业课

	课程名称
	必修/选修
	课时
	使 用 教 材
	授 课 教 师

	
	
	
	教材名称
	主编
	出版单位
	出版年份
	姓名
	职 称

	交互设计导论
	必修
	36
	交互设计精髓4
	Alan Cooper
	中国工信出版集团
	2016年
	张骞
	讲师

	设计色彩
	必修
	36
	设计色彩
	苏玲
	华中科技大学出版社
	2013年
	林琳
	讲师

	工作坊——创意思维
	必修
	36
	设计思维创新导引
	王可越
	清华大学出版社
	2017年
	林丹
	讲师

	数码专题——流程与协同
	必修
	36
	用户界面设计―有效的人机交互策略
	Ben Shneiderman
	电子工业出版社
	2010年
	张骞
	讲师

	设计心理学
	必修
	36
	设计心理学
	田蕴
	电子工业出版社
	2013年
	林丹
	讲师

	项目管理
	必修
	36
	设计管理
	刘国余
	上海交通大学出版社
	2007年
	方茜茜
	助教

	前沿科技进展
	选修
	36
	世界前沿技术发展报告
	国务院发展研究中心国际技术经济研究所
	科学出版社
	2016年
	邢永康
	讲师

	数码语意
	选修
	36
	UI设计黄金法则——触动人心的100种用户界面
	[美]拉杰•拉尔
	中国青年出版社
	2014年
	张骞
	讲师

	设计研究
	选修
	36
	新媒体交互艺术
	韦艳丽
	化学工业出版社
	2018年
	林琳
	讲师

	Ⅳ-2-3 实验课

	课程名称
	必修/选修
	课时
	使 用 教 材
	授 课 教 师

	
	
	
	教材名称
	主编
	出版单位
	出版年份
	姓名
	职称

	办公软件
	必修
	54
	常用办公软件
	徐燕
	清华大学出版社
	2011年
	官文晶

童渭森
	助教

讲师

	设计基础
	必修
	54
	企业创新101设计法
	Vijay Kumar
	中信出版社
	2014年
	白乃远
	副教授

	应用软件设计
	必修
	72
	Adobe Photoshop CC经典教程
	美国Adobe公司
	人民邮电出版社
	2017年
	邢永康

官文晶
	助教

助教

	信息架构及视觉导览系统
	必修
	72
	信息架构——超越Web设计
	Louis Rosenfeld
	电子工业出版社
	2016年
	张骞
	讲师

	用户体验设计
	必修
	54
	用户体验可视化指南
	James Kalbach
	人民邮电出版社
	2018年
	张骞
	讲师

	声音与交互设计
	必修
	54
	Designing with Sound
	Amber Case
	O’Reilly
	2018年
	张婷婷
	副教授

	用户界面设计
	必修
	54
	视觉可用性
	Tania Schlatter
	 机械工业出版社
	2015年
	官文晶
	助教

	移动应用前端开发
	必修
	72
	微信小程序开发入门与实践
	雷磊
	清华大学出版社
	2017年
	张婷婷
	副教授

	数字产品开发基础
	必修
	54
	JavaScript and JQuery: Interactive Front-End Web Development
	Jon Duckett
	清华大学出版社
	2017年
	陈星宇
	助教

	信息互动设计
	必修
	54
	Unreal Engine 4游戏开发入门经典
	Aram Cookson
	人民邮电出版社
	2018年
	邢永康
	讲师

	产品演示设计   
	必修
	72
	Adobe After Effects CS6标准教材
	ACAA专家委员会
	人民邮电出版社
	2013年
	童渭森

夏玲
	讲师

助教

	工作坊——设计实践
	必修
	72
	毕业设计指导
	彭亮
	河北美术出版社
	2008年
	林丹

童渭森

吴思
	讲师

讲师

助教

	摄录技术
	选修
	54
	认识电影
	[美]路易斯·贾内梯
	北京联合出版公司
	2016年
	童渭森
	讲师

	流动影像设计
	选修
	54
	Processing编程学习指南
	Daniel Shiffman 
	机械工业出版社
	2017年
	童渭森
	讲师

	数字化造型建模
	选修
	72
	3ds Max 2016中文版标准教程
	陶丽
	清华大学出版社
	2017年
	邢永康
	讲师

	应用系统前端设计
	选修
	72
	HTML5与CSS3:网页设计基础   
	Terry Felke-Morris
	清华大学出版社
	2013年
	童渭森
	讲师

	虚拟互动实现
	选修
	72
	Unreal Engine 4蓝图可视化编程
	Brenden Sewell
	人民邮电出版社
	2017年
	邢永康
	讲师

	动态系统设计
	选修
	54
	交互思维：详解交互设计师技能树
	WingST
	电子工业出版社
	2019年
	林丹
	讲师

	数码媒体广告制作
	选修
	72
	数字广告——新媒体广告创意、策划、执行与数字整合营销
	郑龙伟
	人民邮电出版社
	2018年
	林丹

夏玲
	讲师

助教

	Ⅳ-3 教材建设

	使用近3年出版的新教材比例
	15.28   ％

	使用省部级及以上获奖教材比例
	 38.46  ％

	本单位有获省部级及以上奖励教材
	     0 部

	序号
	编写出版或自编教材

名称
	主  编
	编写内容

字数
	出版时间或编写时间
	出版或使用情况

	1
	〈源远流长：中山大学近代建筑荟萃〉总评述
	冯原
	17.8万字
	2015年12月
	商务印书馆

	2
	被压迫的美学：视觉表象的文化批评
	冯原
	32.1万字
	2013年3月
	中国人民大学出版社

	3
	App Inventor 2 Android应用开发实战
	白乃远
	34万字
	2017年5月
	电子工业出版社

	4
	教材《动漫速写技法》
	陈艳梅
	17.2万字
	2013年7月
	中国传媒大学出版社出版

	5
	教材《版面设计》
	陈艳梅
	25.4万字
	2013年6月
	南京大学出版社出版

	6
	教材《艺术设计史》
	陈艳梅
	21.8万字
	2013年6月
	中国建材工业出版社出版

	7
	教材《视听语言》
	马红波
	26.2万字
	2017年5月
	华南理工大学

	8
	教材《美学教程》
	马红波
	15万字
	2017年2月
	延边大学出版社

	9
	教材《包装设计》
	张巍
	10万字
	2017年8月
	西北工业大学出版社

	10
	教材《色彩构成》
	张巍 （副主编）
	10万字
	2017年3月
	西北工业大学出版社

	11
	教材《美术鉴赏》
	庄佳峰
	18.6万字
	2014年5月
	南京师范大学出版社

	Ⅳ-4教学改革与研究

	Ⅳ-4-1 本专业近4年获市厅级及以上优秀教学成果、教材奖情况

	序号
	项  目  名  称
	获 奖 人

(注署名次序)
	获奖名称、等级、时间

	1
	第17届亚洲设计学年奖
	张骞（第一）
	优秀指导老师奖 国际2019年

	2
	第20届中国大学生广告艺术节学院奖
	林丹（第一）
	杰出指导教师 国家级2020年

	3
	第28届时报金犊奖
	白乃远（第一）
	优秀指导老师奖 国家级2019年

	4
	第28届时报金犊奖
	童渭森（第一）
	优秀指导老师奖 国家级2019年

	5
	全国大中学生第八届海洋文化创意设计大赛
	吴思（第一）
	优秀指导教师 国家级2019年

	6
	全国图书馆“典籍杯”优秀文创设计
	吴思（第一）
	优秀指导教师 国家级2019年

	7
	第二届“国青杯”全国高校艺术与设计作品展评
	官文晶（第一）
	优秀指导老师奖 国家级2018年

	8
	第二届“国青杯”全国高校艺术与设计作品展评
	林丹（第一）
	优秀指导老师奖 国家级2018年

	9
	第二届“国青杯”全国高校艺术与设计作品展评
	林琳（第一）
	优秀指导教师 国家级2018年

	10
	中国南岳古驿站首届文化创意大赛
	张骞（团队获奖）
	创意设计一等奖；设计方案一等奖；省级2017年

	Ⅳ-4-2 本专业近4年教学改革研究课题一览表（本表可续）

	序号
	课题编号
	课 题 名 称
	起讫时间
	立项单位
	发文编号
	姓  名
	承 担

工 作

	1
	XJJG1505
	定格动画课程教学改革与研究
	2015年-2019年
	中山大学南方学院
	教研〔2019〕96号
	马红波
	项目负责人

	2
	ZNZL1804
	空间改造与空间表达教学研究
	2015年-2019年
	中山大学南方学院
	教研〔2019〕96号
	孙月
	项目负责人

	3
	XJJG1716
	包装设计课程教学方法的改革与实践
	2017年-2020年
	中山大学南方学院
	教务〔2020〕71号
	居煜衡
	项目负责人

	4
	XJJG1820
	大学生专业匹配度测算研究及应用
	2018年-2020年
	中山大学南方学院
	教务〔2020〕71号
	卢洵
	项目负责人

	5
	XJJG1602
	科技型创新创业基地与专业建设的深度融合
	2015年-2019年
	中山大学南方学院
	教研〔2019〕96号
	张巍
	项目负责人

	6
	ZNYC1910
	设计方法与策略
	2020年-2023年
	中山大学南方学院
	教研〔2020〕11号
	白乃远
	项目负责人

	7
	ZNYC1810
	创意风暴—从经典名著与名作
	2018年-2021年
	中山大学南方学院
	教研〔2019〕340号
	李公明
	项目负责人

	8
	XJJG1522
	UI设计课程创想及探索研究
	2015年-2017年
	中山大学南方学院
	教研〔2015〕73号
	林婷婷
	项目负责人

	9
	XJJG1805
	PBL教学模式应用于交互设计方法的教学改革
	2018年-2020年
	中山大学南方学院
	教研〔2018〕131号
	林婷婷
	项目负责人

	Ⅳ-5 本届本科生培养方案（附本专业的培养方案） 

	Ⅳ-6 本届毕业生教学计划执行情况（限500字）

	本届毕业生教学计划执行顺利、良好。
一、常规教学执行：顺利、良好
本专业当前培养目标及方向明确，培养方案与教学组织运行顺利，尚无重大教学意外事故。同时，下一学期教师教学任务及学生毕业设计（论文）等有关工作也在计划推进中。

各学年课程及教师任务完成顺利，教学管理制度、质量标准及教学组织、检查、监督按计划有序进行，运行尚无问题；其中，包括教学质量标准执行，各学期初、中、末分别对教学内容的检查，教学督导组、教师、学生组成的三级评教评学等。同时，按照学校有关要求，组织教师间互听互评并开展教研会议，互相提意见和建议，帮助提高整体教学水平。

二、课程变动情况等
考虑到市场及就业需求，本届毕业生在大三时增加了虚拟互动实现、应用系统前端设计、数码媒体广告制作等课程，进一步拓宽学生今后的就业方向。除此，教研组带领、组织学生参观广州三年展和广州美术学院本科毕业展等相关专业展览，增强与校外公司、兄弟院校的交流，阔展学生视野。
三、需要加强改进之处
1、今后仍需要探索更加科学、高效的教学管理模式及激励机制。
2、鼓励教师们积极参与教研教改，加强产学研一体化研究，更多更广更深地调研社会，加强专业特色建设。


	Ⅴ 毕业设计（论文）

	Ⅴ-1 毕业设计（论文）情况[包括毕业设计<论文>规范、工作进度、选题安排、指导教师选派、过

程管理、及毕业设计（论文）评阅标准，限800字）]

	一、毕业设计<论文>规范
成立了系领导、系督导、教研室主任组成的毕业论文指导小组，制定了《艺术设计与创意产业系毕业设计（论文）工作规范》《毕业论文质量监控办法》，对毕业论文写从选题、论证、观点、结构等都提出了具体要求。
二、工作进度
本届毕业论文工作严格按照学校相关规范和要求开展。2020年7月，组织学生选题，并对选题进行筛选、论证，确定指导教师；同年，毕业论文指导老师指导学生3次以上，学生根据指导教师所提建议，对论文大纲和设计思路进行调整。计划2021年4月，组织论文评定和答辩。
三、选题安排以及指导教师选派
选题经由以下步骤完成：首先，通过讨论、筛选和修订选题，形成论文选题备选库。之后，在自愿原则下，确定指导教师、学生及相应选题。

指导教师均由讲师以上、有公开发表论文、具一定实践经验和责任心的教师担任。同时，所有选题都与指导教师承担的教学内容或研究方向对口关联。
四、过程管理

成立毕业论文工作领导小组，制定规范文件、大纲、工作方案，按照要求对毕业设计进展情况进行部署与检查，全程监控。有序推进指导教师人选、开题、选题、指导与答辩等各项工作。同时，要求指导教师以高度的责任感，认真对待各环节。

五、毕业设计（论文）评阅标准
Web&移动应用方向：课题由来；市场研究；架构流程；交互原型；高保真原型 ；制作与运行APP / Web / 小程序；完成一个演示视频。如涉及到硬件，要求进行模型制作。 

互动影像方向：制作30分钟以上的互动影像;设计手册（包括但不限于: 剧本;分镜头；⻆色设计；场景设计；⻆色设计; 互动方式介绍;使用技术及制作过程简述;剧照及工作照。） ；完成一个演示视频。 
游戏/仿真类方向：完成至少3个⻆色彩色CG概念设计和实机⻆色建模和动画；完成至少2个关卡彩色CG概念设计和实机游戏预览场景；完成至少12个道具彩色CG概念设计和实机道具建模和道具实机游戏功能开发；完成至少5个实际功能开发；完成一个游戏演示动画。



	Ⅴ-2本届毕业设计（论文）选题一览表（按指导教师顺序）

	编号
	选 题 名 称
	选题来源
	选题类型名称

（本专业分类）
	学  生

姓  名
	指导教

师姓名
	职 称

	1
	“小葵之家”偶像粉丝休闲类小游戏
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	蔡疏桐
	张婷婷
	副教授

	2
	基于儿童性教育的游戏研究与设计
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	陈丹娜
	张婷婷
	副教授

	3
	基于合唱模式的在线协作平台
	学生自选（生产实践）
	网页设计
	梁煊晴
	张婷婷
	副教授

	4
	互联网数据可视化—《蜘蛛》
	学生自选（生产实践）
	信息可视化
	廖宇锋
	张婷婷
	副教授

	5
	网络话语的暴力效果
	学生自选（生产实践）
	信息可视化
	欧阳月瑛
	张婷婷
	副教授

	6
	跨时区的时间管理协作工具的设计研究
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	彭欣欣
	张婷婷
	副教授

	7
	探究以声音视觉与用户互动的方式更好提升专注力的辅助APP
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	钟力颖
	张婷婷
	副教授

	8
	女性角色刻板印象可视化
	学生自选（生产实践）
	信息可视化
	邹晨
	张婷婷
	副教授

	9
	基于iOS平台的亲子APP开发与设计
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	蔡家洵
	林丹
	讲师

	10
	社世未深——关于社交焦虑的心理研究与体验设计
	学生自选
	服务设计
	郭思瀚
	林丹
	讲师

	11
	基于iOS端老年社区服务的移动端应用开发和设计
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	黄惠婵
	林丹
	讲师

	12
	面对祖祭文化传承的桌游设计与研究——一山西大槐树祭祖大典为例
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	黄诗婷
	林丹
	讲师

	13
	一起趣味实验吧APP的设计与开发
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	黄玉淇
	林丹
	讲师

	14
	盲人智能图书馆服务设计
	学生自选
	服务设计
	江美琳
	林丹
	讲师

	15
	面向焦虑人群的缓解A
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	李达婷
	林丹
	讲师

	16
	智能宠物清洁品贩卖机设计
	学生自选
	服务设计
	李景光
	林丹
	讲师

	17
	关于宠物养成app设计与开发
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	李梓铭
	林丹
	讲师

	18
	“拖延症患者”的自我救赎——关于拖延症的互动装置的制作与创新
	学生自选（生产实践）
	互动装置
	梁晓晴
	林丹
	讲师

	19
	“拖延症患者”的自我救赎——关于拖延症心理层面的剖析以及剧本创作
	学生自选（生产实践）
	互动装置
	刘星岑
	林丹
	讲师

	20
	喵喵——自助式猫粮投喂与收养流浪猫APP
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	王羿
	林丹
	讲师

	21
	垃圾你怎么这么垃圾
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	吴冰洋
	林丹
	讲师

	22
	“拖延症患者”的自我救赎——关于沉浸式展览结构和布局的设计以及搭建
	学生自选
	服务设计
	吴丹华
	林丹
	讲师

	23
	关于智能衣橱与服装搭配app设计与开发
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	徐志忠
	林丹
	讲师

	24
	社世未深——关于设计焦虑的体验设计与技术支持
	学生自选
	服务设计
	姚瀚文
	林丹
	讲师

	25
	小学儿童的安全知识APP
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	湛嘉桦
	林丹
	讲师

	26
	亲子互动主题桌游设计
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	庄晓珩
	林丹
	讲师

	27
	数字化博物馆app的设计与开发
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	张炜
	林丹
	讲师

	28
	新媒体时代下短视频平台运营研究
	导师推荐（生产实践）
	移动应用
	李伟政
	李可旻
	讲师

	29
	儿童性知识科普类APP
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	陈锐熠
	林琳
	讲师

	30
	动物心灵沟通app
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	陈炜林
	林琳
	讲师

	31
	医疗相关APP的开发与设计——针对患者家属对就医时数据检测预警和就医后康复建议接收等服务
	导师推荐（生产实践）
	移动应用
	何钰铃
	林琳
	讲师

	32
	移动应用app类——中国濒危野生动物线上科普展
	导师推荐（生产实践）
	移动应用
	胡立
	林琳
	讲师

	33
	改善医患信息传递误差的APP
	导师推荐（生产实践）
	移动应用
	黄发能
	林琳
	讲师

	34
	社区医院服务APP
	导师推荐（生产实践）
	移动应用
	李进键
	林琳
	讲师

	35
	体会“自闭症”儿童的心路历程的h5小游戏
	导师推荐（生产实践）
	移动应用
	李滋荣
	林琳
	讲师

	36
	口腔健康医疗服务APP
	导师推荐（生产实践）
	移动应用
	凌志豪
	林琳
	讲师

	37
	体会“自闭症”儿童的心路历程的h5小游戏
	导师推荐（生产实践）
	移动应用
	麦胜军
	林琳
	讲师

	38
	交互设计与非遗技艺折扇的融合
	导师推荐（生产实践）
	移动应用
	任俊斌
	林琳
	讲师

	39
	新闻之窗小程序
	导师推荐（生产实践）
	移动应用
	苏彦洋
	林琳
	讲师

	40
	声音交互设计app——看见声音的模样
	导师推荐（生产实践）
	移动应用
	吴丽园
	林琳
	讲师

	41
	关于网络暴力的实验动画：侵蚀
	学生自选（生产实践）
	动画设计
	肖欢
	林琳
	讲师

	42
	基于现有病人就医流程的优化设计研究（应用）
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	肖文康
	林琳
	讲师

	43
	移动应用app类——中国传统文化榫卯结构展示
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	徐汉标
	林琳
	讲师

	44
	未来5g时代下的3d全息投影多人聚会app
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	杨天华
	林琳
	讲师

	45
	互动影像技术在城市应届毕业生压力具象化表达的交互设计研究及应用
	学生自选（生产实践）
	互动影像
	应特
	林琳
	讲师

	46
	移动应用app类——中国濒危野生动物线上科普展
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	张锦辉
	林琳
	讲师

	47
	新闻热点背景下交互式普法app应用的设计研究
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	钟雨强
	林琳
	讲师

	48
	新闻之窗小程序
	导师推荐（生产实践）
	移动应用
	冯宇
	林琳
	讲师

	49
	泥塑定格实验动画——农村题材《农》
	学生自选（生产实践）
	动画设计
	陈娴
	童渭森
	讲师

	50
	关于爱护流浪猫动画作品《归宿》的设计与制作
	导师推荐（生产实践）
	动画设计
	邓海琼
	童渭森
	讲师

	51
	《放手》——家庭互动纪录片
	学生自选（生产实践）
	互动影像
	何祉璀
	童渭森
	讲师

	52
	《那个未曾后悔的决定》——关于高考失意的互动影像游戏设计
	学生自选（生产实践）
	互动影像
	黄汉森
	童渭森
	讲师

	53
	《光》——关于“抑郁症”的实验动画短片
	学生自选（生产实践）
	动画设计
	李家俊
	童渭森
	讲师

	54
	探讨与改善大学生拖延症——以实验动画《NOW！》的设计与制作为例
	学生自选（生产实践）
	动画设计
	吴桐语
	童渭森
	讲师

	55
	关于生活中的小确幸H5交互动画实验《Happiness》
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	严家琪
	童渭森
	讲师

	56
	基于第三人称射击游戏的交互设计研究
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	陈斯琪
	邢永康
	讲师

	57
	《失焦：重制日记》以自我疗愈为主题的互动解谜类游戏设计策划
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	陈海琪
	邢永康
	讲师

	58
	虚拟仿真游戏场景构建方法的探索与实现
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	何诗淇
	邢永康
	讲师

	 59
	《失焦：重制日记》——关于互动剧情解谜类游戏的交互设计研究开发
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	黄佳鹏
	邢永康
	讲师

	60
	基于虚拟仿真系统技术的疫情知识教育实践研究
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	梁展逖
	邢永康
	讲师

	61
	探究计算机图形技术在射击游戏开发中的应用
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	林琅
	邢永康
	讲师

	62
	基于互动解谜游戏的概念美术设计研究
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	林杼炬
	邢永康
	讲师

	63
	抑郁症患者内心世界呈现的虚拟交互研究
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	刘洁雅
	邢永康
	讲师

	64
	基于新冠疫情仿真开发的系统设计研究
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	莫卓奇
	邢永康
	讲师

	65
	探讨概念美术对射击游戏风格的影响
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	宋扬
	邢永康
	讲师

	66
	计算机图形技术在ARPG游戏开发中的应用术
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	许留洋
	邢永康
	讲师

	67
	探究计算机图形技术在冒险解谜游戏中的应用
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	蔡友家
	张骞
	讲师

	68
	Ocean——海洋公园沉浸交互导览系统
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	陈思仪
	张骞
	讲师

	69
	研究虚幻4引擎在ARPG游戏开发中的应用
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	陈泳源
	张骞
	讲师

	70
	社区医疗服务站系统
	导师推荐
	服务设计
	关越
	张骞
	讲师

	71
	新媒体互动体验形式的探索研究——以人体生理数据可视化为主题
	学生自选（生产实践）
	信息可视化
	何幸滢
	张骞
	讲师

	72
	抑郁症患者内心世界呈现的虚拟交互研究
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	何咏娴
	张骞
	讲师

	73
	以虚拟引擎为基础的ARPG游戏开发
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	黄宏斌
	张骞
	讲师

	74
	养老院中的健康服务系统设计
	导师推荐
	服务设计
	黄素君
	张骞
	讲师

	75
	提倡保护环境的游戏
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	江靖旸
	张骞
	讲师

	76
	亲子陪伴式APP设计
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	梁惠诗
	张骞
	讲师

	77
	探究计算机图形技术在冒险解谜游戏中的应用
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	梁元译
	张骞
	讲师

	78
	基于赛博朋克风格视效对实验性影像装置的探索与开发
	学生自选（生产实践）
	互动影像
	王茹
	张骞
	讲师

	79
	多媒体交互运动体验——以篮球运动为例
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	吴衍桦
	张骞
	讲师

	80
	基于赛博朋克风格视效对实验性影像装置的探索与开发
	学生自选（生产实践）
	互动影像
	向信杰
	张骞
	讲师

	81
	模拟成都熊猫饲养员工作的互动影像设计
	学生自选（生产实践）
	互动影像
	颜芳
	张骞
	讲师

	82
	校园论坛小程序
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	苏俊桦
	冯原、陈星宇
	教授、助教

	83
	以宠物分享为主题的小程序设计
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	汤宇恒
	冯原、陈星宇
	教授、助教

	84
	用于改善拖延症的软件开发实践研究
	导师推荐（生产实践）
	移动应用
	陈建鸿
	冯原、陈星宇
	教授、助教

	85
	基于微信平台的辅助决策小程序设计与开发
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	陈钰琪
	冯原、陈星宇
	教授、助教

	86
	像素角色扮演独立游戏设计开发
	学生自选（生产实践）
	游戏设计
	赖永尧
	冯原、陈星宇
	教授、助教

	87
	天使之屋网站的设计与实现
	学生自选（生产实践）
	网页设计
	蔡小敏
	冯原、程思慧
	教授、助教

	88
	蜜蜂博物馆
	导师推荐（生产实践）
	移动应用
	方振钦
	冯原、程思慧
	教授、助教

	89
	“城市人物图鉴”——新媒体展览中的概念美术设计
	学生自选（生产实践）
	互动影像
	蔡雪欣
	冯原、官文晶
	教授、助教

	90
	点沧——钓鱼信息互动影像
	学生自选（生产实践）
	互动影像
	陈悦耿
	冯原、官文晶
	教授、助教

	91
	感知情绪的智能香薰机产品与APP设计
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	邓惠文
	冯原、官文晶
	教授、助教

	92
	复始·鲸落——器官捐献科普网站
	学生自选（生产实践）
	网页设计
	冯金雯
	冯原、官文晶
	教授、助教

	93
	被“忽视”的边缘物种——关于濒危物种的动态图形设计
	学生自选（生产实践）
	信息可视化
	黄莹璇
	冯原、官文晶
	教授、助教

	94
	《旅游管家——幽幽》
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	林钧沂
	冯原、官文晶
	教授、助教

	95
	数字时代背景下的“相亲角”现象探讨-基于青年女性视角的AR互动海报设计
	学生自选（生产实践）
	互动影像
	庞诗琪
	冯原、官文晶
	教授、助教

	96
	探究手语中的情感隐喻与触屏交互手势间的可能性——手势交互类平板游戏
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	谢昕
	冯原、官文晶
	教授、助教

	97
	与猫共生——基于流浪猫TNR项目推广之移动端产品
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	杨甯舒
	冯原、官文晶
	教授、助教

	98
	“城市人物图鉴”——基于新媒体技术的交互装置设计研究
	学生自选（生产实践）
	互动装置
	朱静彬
	冯原、官文晶
	教授、助教

	99
	乳源瑶族自治县瑶族文化动画互动影视制作——人物场景研究设计
	学生自选（生产实践）
	互动影像
	邓雯丹
	冯原、方茜茜
	教授、助教

	100
	乳源瑶族自治县瑶族文化动画互动影像制作——动画交互研究设计
	导师推荐（生产实践）
	互动影像
	冯慧
	冯原、方茜茜
	教授、助教

	101
	归宿-宠物善终服务（网页与线下服务结合）
	学生自选
	服务设计
	夏梓明
	冯原、方茜茜
	教授、助教

	102
	城市社区情感交流枢纽——社区厨房
	学生自选
	服务设计
	张依纯
	冯原、方茜茜
	教授、助教

	103
	年轻男女穿衣搭配app
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	张子杰
	冯原、方茜茜
	教授、助教

	104
	基于服务设计理论的服装零售用户体验研究
	导师推荐
	服务设计
	董亦夫
	何培源、李奕奕
	讲师、助教

	105
	基于UE4在第一人称射击游戏中的设计研究
	导师推荐（生产实践）
	游戏设计
	李弘志
	何培源、李奕奕
	讲师、助教

	106
	高校青年球类运动服务设计研究——一广州大学生为例
	学生自选
	服务设计
	林醒华
	何培源、李奕奕
	讲师、助教

	107
	城市公共场所下AED急救设备服务设计研究——以广州为例
	学生自选
	服务设计
	罗国龙
	何培源、李奕奕
	讲师、助教

	108
	新零售背景下奢侈品牌服务设计研究
	导师推荐
	服务设计
	王子豪
	何培源、李奕奕
	讲师、助教

	109
	服务设计视角下粤语数字化保护与传播研究——以广州地区为例
	学生自选
	服务设计
	温泽宇
	何培源、李奕奕
	讲师、助教

	110
	基于旅游信息的服务设计研究-以广州为例
	导师推荐
	服务设计
	谢圣强
	何培源、李奕奕
	讲师、助教

	111
	动效设计在实拍视频上的运用
	导师推荐（生产实践）
	互动影像
	陈正
	李公明、吴思
	教授、助教

	112
	音乐类APP音游化设计
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	黄骏杰
	李公明、吴思
	教授、助教

	113
	有关校园欺凌的课题研究
	学生自选
	互动影像
	林典锋
	李公明、吴思
	教授、助教

	114
	宠物品牌形象及小程序设计
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	吴豪铖
	李公明、吴思
	教授、助教

	115
	垃圾分类回收APP设计
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	徐耀辉
	李公明、吴思
	教授、助教

	116
	“惠州岩茶”品牌推广小程序
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	钟子荣
	李公明、吴思
	教授、助教

	117
	寻找广州之声
	学生自选（生产实践）
	信息可视化
	黄涛
	庄佳峰、夏玲
	副教授、助教

	118
	儿童教育视角下公益数字化研究与设计
	学生自选（生产实践）
	信息可视化
	崔景悦
	庄佳峰、夏玲
	副教授、助教

	119
	粤语的可视化创作研究与设计
	学生自选（生产实践）
	信息可视化
	黄海燕
	庄佳峰、夏玲
	副教授、助教

	120
	新能源汽车中控系统的用户界面研究与设计
	学生自选
	移动应用
	黄宁
	庄佳峰、夏玲
	副教授、助教

	121
	基于用户体验的车载系统研究与设计
	学生自选
	移动应用
	邝子峰
	庄佳峰、夏玲
	副教授、助教

	122
	基于消费观问题的信息动态可视化研究与实现
	学生自选（生产实践）
	信息可视化
	李旭宇
	庄佳峰、夏玲
	副教授、助教

	123
	基于微信小程序的旅游导航系统的设计与实现
	学生自选（生产实践）
	移动应用
	温治祥
	庄佳峰、夏玲
	副教授、助教

	124
	人与人之间关系的异化及解决途径的视觉表达
	学生自选（生产实践）
	信息可视化
	吴佳杭
	庄佳峰、夏玲
	副教授、助教

	125
	潮汕美食在数字媒体语境下传播方式的探索
	学生自选（生产实践）
	信息可视化
	郑思敏
	庄佳峰、夏玲
	副教授、助教

	Ⅵ 自评意见

	专业自评意见
	（专业建设特色与优势，不足及改进措施，限800字）

数媒体技术专业是集计算机、技术、设计诸多领域于一体，围绕人机交互关系展开设计实践与研究的专业学科。教学方面，本专业以实践能力为教学基础，科技手段为媒介，努力培养具有同理心、创新能力及具备数字产品设计逻辑的数字媒体实践者。
本专业统筹各类实践教学资源，学生不仅需要熟练掌握本专业相关的设计理论及方法，并能纯熟运用相应的技术手段进行数字产品的构想与开发。本专业包含两个方向：人机交互实践与研究，电子游戏的实践与研究。为提供良好的学习环境，本专业迄今投入科研总经费600.81万元。在专业器材上，实验室购置专业级台式电脑、VR眼镜套装、虚拟眼镜套装等相关专业器材，以提供更优的硬件设备环境给学生。在师资力量上，本专业拥有9位教授、9位副教授、8位讲师及10位助教，生师比基本符合国家标准要求；其中，具有博士学位教师3人，具有硕士学位教师28人。

学生毕业后既可以在互联网公司、数字媒体类、游戏类公司任职，也可以到政府部门及事业单位从事与新媒体有关的具体工作。目前，已有部分学生在广告公司、新媒体工作室以及互联网公司任职实习，学以致用。
对于自身的不足，本专业也针对性地制定改进措施。首先，数字媒体技术专业相关的课程辅助设备和科研工作还有较大提升空间。其次，在现有的课程体系中，应紧跟行业领域中出现的新技术和新观念，加强本专业课程教学的应用性和前沿性。

目前，专职教师主要来自中央美术学院、同济大学、中山大学、香港城市大学、法国南特大学等名校，具有充分的专业知识背景以及相当的专业知识技能。当前教师队伍满足学生教学实践需求，在教导学生专业知识技能的同时，兼顾辅导学生在就业方向以及学习生活上的困惑。同时，除提供良好的实验室环境外，本专业对于软件、前沿科技资讯读物等材料配置也一并加强投入。基于上述师资力量、教学设备环境以及对学生的专业教研资金、软硬件配套等各方面的投入，本专业基本符合国家标准，申请新增学士学位。
专业负责人（签章）：                              年    月    日

	院系审核意见
	该专业已达到数字媒体技术专业本科人才培养的要求，符合学士学位授予专业条件。
院系章：                 院系负责人（签章）：                年    月    日

	单位学位评定委员会意见
	单位学位评定委员会（公章）:        主席（签章）：             年     月    日

	单位承诺
	上述材料真实可靠、准确无误，不涉及国家秘密并可在互联网上公示及公开评审，其一切后果和法律责任由我单位承担。

单位公章

年   月   日



	Ⅶ专家评审意见

	专家评审意见
	评审方式：□通讯评议    □会议评审（请在“□”中选择打“√”）

	
	专家名单（不少于5人）

	
	序号
	专家姓名
	所在单位
	所在专业
	职称、职务

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	专家组评审意见（通讯评议请附全部专家的个人意见）

	
	组长（签章）：  

                                                    年   月   日

	Ⅷ举办学校审核意见

	举办学校学位评定委员会审核意见
	学位评定委员会(公章)：           主席（签章）：

年       月      日


2017级数字媒体技术专业
本科人才培养方案
一、专业名称、代码和学制
（一）专业名称（中英文）：数字媒体技术（digital media technology）
（二）专业代码 ： 080906
（三）学制：四年
二、培养目标和培养规格
（一）培养目标
数字媒体技术专业方向旨在培养具有国际视野，熟悉国内外相关行业的发展趋势，具有先进的交互设计理念、设计思想，熟悉各种交互类型，熟悉交互设计流程，具有扎实的数字媒体技术基础理论、宽厚的专业技术基础、较强的逻辑思维能力和的程序开发能力，具有较强的交互设计创作实践能力，能够从事交互程序设计、交互数值及逻辑策划、交互项目管理等工作的高级复合型人才。
（二）培养规格
  1.知识要求
（1）拥有较为扎实的自然科学基本理论知识，同时又懂得人文社会科学的重要规律和常识，具备很高的审美品味和较强艺术创造能力。
（2）掌握科学的学习方法和基本的科学研究方法，了解本专业的前沿问题和发展动态。
（3）具有独立获取知识和信息、提出问题、分析问题、解决问题的能力。


2.能力要求
（1）具有科学的世界观、人生观和爱国主义、社会主义思想以及良好的道德行为规范。
（2）具有基本的社会适应及交往能力。
（3）具有必要的文化基础知识应用能力及专业知识能力。
（4）具有熟练的交互设计软件操作的能力和较强的交互流程把控能力。
（5）熟练掌握交互设计的操作流程，具有对客户的市场分析能力。
（6）具有不同设计形式规划及一定的管理能力。
（7）具有对图像、软件、人机交互设备熟练操作的综合能力。
三、专业主干课程
艺术设计基础、数字媒体技术概论、程序设计基础、数据库设计、网页设计与制作、交互式多媒体网站开发、数据结构、算法设计与分析、面向对象程序设计(java)、计算机图形图像处理、人机交互技术、多媒体数据库、音视频媒体采编、二维动态媒体设计与制作、Web新媒体设计与制作、三维模型构建、虚拟互动实现、网站前台设计、网站后台开发、网站项目工作、虚拟漫游项目工作、PHOTOSHOP、ILLUSTRATOR、Axure PR、Dreamweaver、Html、CSS、Android移动端平台理论与设计规范、IOS移动端平台理论与设计规范、After Effect交互动画及制作、UI设计、设计心理学、APP产品前端设计实训、跨平台设计。
    四、主修专业毕业条件和学位授予
毕业学分结构表
	毕业总学分
	公共教育
	专业教育
	成长教育

	
	公共必修课
	公共选修课
	专业必修课
	专业选修课
	成长必修课

	
	
	
	专业核心课
	专业方向课
	专业实习+毕业论文
	
	

	156
	40
	2
	30
	26
	7
	43
	8


备注：该学分结构表显示了本专业学生毕业的最低修读总学分要求和各类课程下的最低修读学分组成；表格中除“专业实习+毕业论文”外，均为课堂教学类课程。
（一）毕业条件
学生申请以数字媒体技术专业毕业，须符合以下全部条件后，才准予毕业，并发给毕业证书：
1.在学院允许的学习年限内，即3~7年。
2.取得数字媒体技术专业规定的最低毕业总学分156学分，其中：
公共必修课40学分；公共选修课2学分；专业必修课63学分；专业选修课43学分；成长必修课8学分。
    （二）获得学位
普通全日制本科生在取得毕业资格的前提下，按现行的绩点制，其必修课、专业选修课的平均学分绩点达到1.5及以上者，可授予工学学士学位。
五、公共教育课程计划进程表
请详见附表一。
六、专业教育课程计划进程表
请详见附表二。
七、成长教育课程计划进程表
请详见附表三。
八、专业各学期学分分配表
请详见附表四。
九、理论、实践教学学时占比一览表
请详见附表五。
十、三实课程教学环节一览表
请详见附表六。
十一、辅修课程、辅修专业、辅修专业学位课程计划进程表
请详见附表七。
（一）辅修课程
辅修课程是指非本专业学生修满本专业辅修课程教学计划规定的30学分，其中必修课30学分，选修课0学分，可以取得数字媒体技术专业《辅修证明书》。
数字媒体技术专业辅修课程人才培养方案详见分表一。
（二）辅修专业
辅修专业是指非本专业学生修满本专业辅修专业教学计划规定的50学分，其中必修课50学分,可以取得数字媒体技术专业的辅修毕业资格。
数字媒体技术专业辅修专业人才培养方案详见分表二。
（三）辅修专业学位
辅修专业学位规定，学生原主修专业与计划进行辅修专业学位的专业不能属于同一学科门类。在此前提下，非本学科门类专业学生修满本专业辅修专业学位教学计划中规定的60学分，其中必修课56学分，选修课4学分，且符合两个专业要求的学位授予条件，在取得主修专业学士学位的同时，可同时取得工学学士学位。
数字媒体技术专业辅修专业学位人才培养方案详见分表三。
附表一
公共教育课程计划进程表
	课程
性质
	课程中文名称
	课程英文名称
	课程学时、学分
及分配
	各学年、学期每周
课内学时

	
	
	
	学分
	总学时
	讲授学时
	实践学时
	1学年
	2学年
	3学年
	4学年

	
	
	
	
	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	公共必修课
	大学英语（一）
	College English
	4
	70
	56
	14
	4
	
	
	
	
	
	
	

	
	大学英语（二）
	College English
	4
	90
	72
	18
	
	4
	
	
	
	
	
	

	
	大学英语（三）
	College English
	4
	72
	72
	0
	
	
	4
	
	
	
	
	

	
	大学英语（四）
	College English
	4
	72
	72
	0
	
	
	
	4
	
	
	
	

	
	体育(一)
	Physical Education
	1
	36
	2
	34
	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	体育(二)
	Physical Education
	1
	36
	0
	36
	
	2
	
	
	
	
	
	

	
	体育(三)
	Physical Education
	1
	36
	0
	36
	
	
	2
	
	
	
	
	

	
	体育(四)
	Physical Education
	1
	36
	0
	36
	
	
	
	2
	
	
	
	

	
	思想道德修养和法律基础
	Ideological and Moral Cultivation and Legal Basis
	3
	54
	54
	0
	3
	
	
	
	
	
	
	

	
	中国近现代史纲
	Survey of Chinese Modern History
	2
	36
	36
	0
	
	
	2
	
	
	
	
	

	
	马克思主义基本原理
	Basic Principles of Marxism
	3
	54
	54
	0
	
	
	
	
	3
	
	
	

	
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	Introduction to The Theoretical System of Socialism with Chinese Characteristics and Mao Zedong Thought
	4
	72
	72
	0
	
	
	
	
	
	4
	
	

	
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（实践）
	Introduction to The Theoretical System of Socialism with Chinese Characteristics and Mao Zedong Thought（Practice）
	2
	48
	0
	48
	
	
	
	
	
	2
	
	

	
	形势与政策
	Situation and Policy
	2
	36
	36
	0
	
	
	
	
	2
	
	
	

	
	人文模块
	Humanities Module
	1
	18
	18
	0
	
	
	2
	
	
	
	
	

	
	社会科学模块
	Social Science Module
	1
	18
	18
	0
	
	
	
	2
	
	
	
	

	
	自然模块
	Natural Module
	1
	18
	18
	0
	
	
	
	　
	2
	
	
	

	
	交叉新学科模块
	A New Discipline Cross Module
	1
	18
	18
	0
	
	
	
	
	
	2
	
	

	
	合计
	40
	856
	598
	258
	9
	6
	10
	8
	7
	8
	0
	0

	通识选修课
	人文素养类
	法语语言与文化
	French Language and Culture
	2
	36
	36
	0
	　
	
	
	　
	　
	2
	　
	　

	
	
	西方艺术史
	Western Art History
	2
	36
	36
	0
	　
	
	
	　
	　
	　
	2
	　

	
	
	俄语语言与文化
	Russian Language and Culture　
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	日本语言与文化
	Japanese Language and Culture
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　

	
	
	中外艺术学理论讲座
	Chinese and Foreign Art Theory Lectures　
	1
	18
	18
	0
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	中外哲学专题讲座
	Lectures on Chinese and Foreign Philosophy　
	1
	18
	18
	0
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	音乐人类学专题讲座
	Lectures on Music Anthropology　
	1
	18
	18
	0
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　

	
	
	中外宗教经典音乐讲座
	　Chinese and Foreign Religious Classic Music Lectures
	1
	18
	18
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　

	
	
	音乐欣赏
	Music Appreciation
	2
	36
	18
	18
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	艺术概论
	Art Introduction
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	即兴奏乐
	Improvisation　
	2
	36
	4
	32
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	即兴舞动
	Improvisation　
	2
	36
	4
	32
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　

	
	
	动作合唱
	Action Chorus
	2
	36
	4
	32
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　

	
	
	跨文化沟通与交流
	Intercultural Communication and Communication
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	英语国家社会与文化
	Society and Culture in English Speaking Countries
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	英美文学赏析
	English and American Literature Appreciation
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　

	
	
	商务英语
	Business English
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　

	
	
	英语演讲
	English Speech
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	英文创意写作
	English Creative Writing
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	雅思与英语国家社会文化
	IELTS and English Language Education of the U.K
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　

	
	
	托福与美国语言教育
	TOEFL and American Language Education
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　

	
	
	中国外交与世界
	Chinese Diplomacy and the World
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　

	
	
	文化传承与文明视野
	Cultural Heritage and Civilization Perspective
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2

	
	
	国史与国情
	History and National Conditions of China
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　

	
	
	金庸与大众传媒文化研究
	Louis Cha Leung-yung and the Study of Mass Media Culture
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　

	
	
	纪录片赏析
	Documentary Appreciation
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　

	
	
	新闻热点事件点评
	News Hot Event Comment
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　

	
	
	大学生创意思维与创意素养
	College Students' Creative Thinking and Creative Quality
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	中国文化
	Chinese Culture
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　

	
	
	女性主义与流行文化
	Feminism and Popular Culture
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2

	
	
	合计
	56
	1008
	894
	114
	2
	2
	8
	10
	10
	14
	10
	4

	
	社会科学类
	品牌传播学
	Brand Communication
	3
	54
	36
	18
	　
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	　

	
	
	当代中国政治与外交
	Contemporary Chinese Politics and Diplomacy
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	批判性思维训练
	Critical Thinking Training
	3
	54
	36
	18
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　
	　

	
	
	台湾政治与社会研究
	Taiwan Political and Social Studies
	2
	36
	18
	18
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	创造性思维训练
	Creative Thinking Training
	3
	54
	36
	18
	　
	3
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	媒体素养
	Media Literacy
	2
	36
	18
	18
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	可持续发展的理念及策略
	The Concept and Strategy of Sustainable Development
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	行为伦理
	Behavior Ethics
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　

	
	
	生活中的理财投资
	Financial Investment in Life
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2

	
	
	会计实务课题研究与论文写作
	Accounting Practice Subject Research and Essay Writing
	1
	18
	18
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　

	
	
	全面预算管理
	Comprehensive Budget Management
	1
	18
	18
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2

	
	
	互联网环境下的消费者行为
	Consumer Behavior in The Internet Environment
	3
	54
	54
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	3
	　

	
	
	读懂财务语言
	Read Financial Language
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	经典著作阅读与赏析
	The Appreciation of Classical Works
	2
	36
	36
	0
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	哲学思辨与科学方法
	Philosophical Thinking and Scientific Method
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	中国当代社会与文化探究
	Research on Chinese Contemporary Society and Culture
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	网店与微商运营
	Online Shop and Micro Business Operation
	2
	48
	24
	24
	　
	　
	　
	　
	　
	3
	　
	　

	
	
	品牌策划
	Branding
	2
	36
	18
	18
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	2

	
	
	经济与生活
	Economy and Life
	1
	18
	9
	9
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	园林艺术
	Art of Landscape
	2
	36
	30
	6
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	酒水概论与酒文化
	Wine Technology and Culture
	2
	36
	12
	24
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	合计
	43
	786
	615
	171
	0
	9
	4
	15
	4
	5
	5
	6

	
	自然科学类
	C语言程序设计
	C Language Foundation
	2
	48
	0
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	3
	　

	
	
	Access数据库应用
	Access Database Principle and Application
	2
	48
	0
	48
	　
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　

	
	
	网站设计
	Computer Network
	2
	48
	0
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	3
	　
	　

	
	
	电工基础
	Electrician Foundation
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　

	
	
	Office高级应用
	Office Advanced Applications
	2
	48
	0
	48
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	3

	
	
	计算机网络应用
	Computer Network
	2
	48
	0
	48
	　
	　
	　
	　
	3
	　
	　
	　

	
	
	女性生理与保健
	Female Physiology and Health Care
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	常用急救技术
	Common First Aid Technique - Cardiopulmonary Resuscitation (CPR)
	2
	36
	24
	12
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	中医养生与保健
	Traditional Chinese Medicine Health and Health Care
	2
	36
	36
	0
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	营养与健康
	Nutrition and Health
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　

	
	
	合计
	20
	420
	168
	252
	0
	2
	2
	2
	10
	3
	3
	3

	
	创新创业类
	创业精神与企业责任
	Entrepreneurship and Corporate Responsibility
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	创新管理
	Innovation Management
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	2
	　
	　
	　
	　

	
	
	创业计划书写作
	Preparing Effective Business Plans
	2
	36
	18
	18
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　

	
	
	新事业战略管理
	New Business Strategy Management
	2
	36
	36
	0
	　
	　
	　
	　
	　
	2
	　
	　

	
	
	合计
	8
	144
	126
	18
	0
	0
	2
	2
	0
	4
	0
	0

	每学期学分总计
	11
	19
	26
	37
	31
	34
	18
	13


说明：1.公共必修课最低学分要求为40学分，公共选修课（含通识选修课）最低学分要求为2学分。
1. 本专业第四学期增设《设计英语》，学生按相关规定和结合自身情况选择修读《综合英语（四级）》、《高级综合英语（六级）》、《跨文化沟通与交流》或者《设计英语》。
2. 《创业基础（理论）》授课内容调整为开设艺术设计类创业方法。
附表二
专业教育课程计划进程表
	课程性质
	课程中文名称
	课程英文名称
	课程学时、学分及分配
	各学年、学期每周课内学时

	
	
	
	学分
	总学时
	讲授学时
	实践学时
	1学年
	2学年
	3学年
	4学年

	
	
	
	
	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	专业必修课
	专业核心课
	交互设计导论
	Introduction of Interaction Design
	2
	36
	18
	18
	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	办公软件
	Office Software
	3
	54
	18
	36
	3
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	设计色彩
	Design Color
	2
	36
	18
	18
	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	应用软件设计
	Interactive Design for Application Software
	4
	72
	18
	54
	
	4
	
	
	
	
	
	

	
	
	信息架构及视觉导览系统
	Information Architecture and Visual Navigation System
	4
	72
	18
	54
	
	
	4
	
	
	
	
	

	
	
	用户体验设计
	User Experience Design
	3
	54
	18
	36
	
	
	
	3
	
	
	
	

	
	
	IOS & Android 开发基础
	Basic of IOS & Android Development
	4
	72
	18
	54
	
	
	
	
	4
	
	
	

	
	
	用户界面设计
	User Interface Design
	3
	54
	18
	36
	
	
	
	
	3
	
	
	

	
	
	信息互动设计
	Interaction Design for Information
	3
	54
	18
	36
	
	
	
	
	
	3
	
	

	
	
	项目管理
	Project Management
	2
	36
	18
	18
	
	
	
	
	
	
	2
	

	
	
	合计
	30
	540
	180
	360
	7
	4
	4
	3
	7
	3
	2
	0

	
	专业方向课
	*专业开设第一年，限选课暂不分专业方向。

	
	
	设计基础
	Basic of Design
	3
	54
	18
	36
	3
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	平面设计基础及应用
	Design Fundamentals
	3
	54
	18
	36
	
	3
	
	
	
	
	
	

	
	
	工作坊——创意思维
	Studio Workshop – Creative Thinking
	2
	36
	18
	18
	
	2
	
	
	
	
	
	

	
	
	设计心理学
	Design psychology
	2
	36
	36
	0
	
	
	2
	
	
	
	
	

	
	
	数码专题——流程及协同
	Digital Project – Workflow and Team Work
	2
	36
	18
	18
	
	
	2
	
	
	
	
	

	
	
	声音与交互设计
	Sound and Interaction Design
	3
	54
	18
	36
	
	
	
	3
	
	
	
	

	
	
	数字产品开发基础
	Basic of Digital Product Development
	3
	54
	18
	36
	
	
	
	
	
	3
	
	

	
	
	产品演示设计
	Demonstration Design for Products
	4
	72
	18
	54
	
	
	
	
	
	4
	
	

	
	
	工作坊——设计实践
	Studio Workshop – Design Project Execution
	4
	72
	18
	54
	
	
	
	
	
	
	4
	

	
	
	合计
	26
	468
	180
	288
	3
	5
	4
	3
	0
	7
	4
	0

	
	专业实习+毕业论文
	毕业实习
	Graduation Practice
	3
	72
	0
	72
	
	
	
	
	
	
	
	3

	
	
	毕业论文（设计）
	Graduation Thesis (Design)
	4
	96
	0
	96
	
	
	
	
	
	
	
	4

	
	
	合计
	7
	168
	0
	168
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	7

	专业选修课
	前沿科技进展
	Frontier Technology
	2
	36
	36
	0
	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	现代设计史
	History of Modern Design
	2
	36
	36
	0
	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	艺术欣赏
	Art Appreciation
	2
	36
	36
	0
	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	大学人文基础
	Humanistic Foundation of University
	2
	36
	36
	0
	
	2
	
	
	
	
	
	

	
	图形创意
	Creative Graphics
	3
	54
	18
	36
	
	3
	
	
	
	
	
	

	
	数码语意
	Semantic in Digital Media
	2
	36
	18
	18
	
	2
	
	
	
	
	
	

	
	摄录技术
	Videography Techniques
	3
	54
	18
	36
	
	3
	
	
	
	
	
	

	
	世界摄影史
	Photographic History
	3
	36
	36
	18
	
	3
	
	
	
	
	
	

	
	管理学基础
	Management Foundation
	2
	36
	36
	0
	
	
	
	2
	
	
	
	

	
	设计美学
	Design Aesthetics
	2
	36
	36
	0
	
	
	2
	
	
	
	
	

	
	视觉人类学
	Visual Anthropology
	2
	36
	36
	0
	
	
	2
	
	
	
	
	

	
	数字艺术风格赏析
	Degital Arts Appreciation
	3
	54
	54
	0
	
	
	3
	
	
	
	
	

	
	设计研究
	Design Research
	2
	36
	18
	18
	
	
	
	2
	
	
	
	

	
	流动影像设计
	Motion Graphic Design
	3
	54
	18
	36
	
	
	
	3
	
	
	
	

	
	数字化造型建模
	3D Printing
	4
	72
	18
	54
	
	
	
	4
	
	
	
	

	
	电影研究
	Film Studies
	3
	54
	54
	0
	
	
	
	3
	
	
	
	

	
	专业考察
	The Specialized Investigation Practice
	4
	96
	0
	96
	
	
	
	4
	
	
	
	

	
	跨媒体艺术欣赏
	Intermedia Art Appreciatio
	2
	36
	36
	0
	
	
	
	2
	
	
	
	

	
	APP开发语言Objective-C
	APP Development: Objective-C
	4
	72
	18
	54
	
	
	
	
	4
	
	
	

	
	应用系统前端设计
	Design of Application Frontend
	4
	72
	18
	54
	
	
	
	
	4
	
	
	

	
	多媒体数据库开发与设计
	Develop and Design of Multimedia Database
	4
	72
	18
	54
	
	
	
	
	4
	
	
	

	
	虚拟互动实现
	Virtual Interaction
	4
	72
	18
	54
	
	
	
	
	4
	
	
	

	
	动态系统设计
	Motion Graphic and System Design
	3
	54
	18
	36
	
	
	
	
	3
	
	
	

	
	影像制作
	Video Production Workflow
	3
	54
	18
	36
	
	
	
	
	
	3
	
	

	
	视觉文化批评
	Visual Cultural Criticism
	2
	36
	18
	18
	
	
	
	
	
	2
	
	

	
	数码媒体广告制作
	Media Advertising Production
	4
	72
	18
	54
	
	
	
	
	
	4
	
	

	
	职业生涯规划
	Occupation Career Planning
	2
	36
	36
	0
	
	
	
	
	
	2
	
	

	
	跨媒介品牌推广
	Brand Promotion via Multi Media
	2
	36
	18
	18
	
	
	
	
	
	2
	
	

	
	跨平台设计
	Design of Cross-Platform
	4
	72
	18
	54
	
	
	
	
	
	
	4
	

	
	合计
	82
	1500
	756
	744
	6
	13
	7
	20
	19
	13
	4
	0


说明：1.专业必修课最低学分要求为63学分，其中专业核心课30学分、专业方向课26学分、实习3学分、毕业论文4学分。
2.专业选修课最低学分要求为43学分，其中必须修读《大学人文基础》、《管理学基础》这两门课程。
附表三
成长教育课程计划进程表
	课程性质
	课程中文名称
	课程英文名称
	课程学时、学分及分配
	各学年、学期每周课内学时

	
	
	
	学分
	总学时
	讲授学时
	实践学时
	1学年
	2学年
	3学年
	4学年

	
	
	
	
	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	成长必修课
	课堂教学成长课
	军事理论
	Military Theory
	2
	36
	36
	0
	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	大学生心理健康教育
	Mental Health Education of College Students
	1
	18
	18
	0
	
	1
	
	
	
	
	
	

	
	
	创业基础（理论）
	Foundation of   Establishing A Business
	2
	36
	36
	0
	
	
	
	
	
	
	2
	

	
	
	创业基础课（实践）
	Foundation of   Establishing a Business（Practice）
	1
	24
	0
	24
	
	
	
	
	
	
	1
	

	
	
	就业指导
	Employment Guidance
	2
	36
	18
	18
	
	
	
	
	
	
	2
	

	
	
	合计
	8
	150
	108
	42
	2
	1
	0
	0
	0
	0
	5
	0


说明：成长教育课程最低学分要求为8学分。
附表四
专业各学期学分分配表
	课程性质
	总学分
	总学时
	学分与学期分配

	
	
	
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八

	公共教育课
	必修课
	40
	856
	8
	5
	8
	6
	6
	7
	0
	0

	
	通识选修课
	127
	2358
	1
	13
	15
	28
	20
	24
	15
	11

	专业教育课
	必修课
	63
	1176
	10
	9
	8
	6
	7
	10
	、
	7

	
	选修课
	82
	1500
	6
	13
	7
	20
	19
	13
	4
	0

	成长教育课
	必修课
	8
	150
	2
	1
	0
	0
	0
	0
	5
	0

	总计
	320
	6040
	27
	41
	38
	60
	52
	54
	30
	18

	特别说明
	数字媒体技术专业实习学期为第（8）学期，除实习学期和第八学期外，第一、五学期修读的各类课程总学分上限为（24）学分，第二、三、六学期修读的各类课程总学分上限为（22）学分，第四学期修读的各类课程总学分上限为（23）学分，第七学期修读的各类课程总学分上限为（17）学分。


附表五
理论、实践教学学时占比一览表
	课程性质
	学时数
	占总学时比例

	
	理论学时
	实践学时
	

	公共教育课
	公共必修课
	598
	258
	14%

	
	通识任选课
	1803
	555
	39%

	
	合计
	2401
	813
	53%

	专业教育课
	专业必修课
	360
	816
	19%

	
	专业选修课
	756
	744
	25%

	
	合计
	1116
	1560
	44%

	成长教育课
	必修课
	108
	42
	2%

	
	合计
	108
	42
	2%

	总计
	3625
	2415
	100%


附表六
三实课程教学环节一览表
	实践项目名称
	学期
	学分
	总学时
	内容
	备注

	大学英语
	1-2
	0
	32
	组织学生开展自主学习
	

	体育
	1-4
	4
	142
	体育实践
	

	毛泽东思想和中国特色社会理论体系概论（实践）
	6
	2
	48
	认识国情，接触社会，提升综合素质，促进自我成长 
	

	创业基础（实践）
	7
	1
	24
	为创业提供基本理论和操作实务指导
	

	毕业实习
	8
	3
	72
	进行校外企业实习
	

	毕业论文（设计）
	8
	4
	96
	专业知识综合应用训练
	

	合计
	14
	414
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